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RESUMO

ETICA NA INFORMATICA:
DISCIPLINA A DISTANCIA PARA
GRADUACAO EM COMPUTACAO

Bruno Fernandes Guidine
Orientadora: Rita de Cassia Oliveira Estevam

Guidine, Bruno Fernandes. Etica na Informatica: Disciplina a Distincia para Graduacio em
Computacdo. 2011. Monografia [Conclusdo de graduacdo em Ciéncia da Computacdo].
Departamento de Ciéncia da Computagdo, Universidade Federal de Juiz de Fora, Juiz de Fora,
2011.

A irregularidade de agdes que desenvolvem o compromisso ético durante o aprendizado
profissional, transparece na falta de um posicionamento seguro, critico e com
responsabilidade social dos profissionais da area de computagdo. Este trabalho propoe a
criagdo de uma disciplina a distdncia, denominada Etica na Informética, para apresentar
aos estudantes de cursos de computacdo contetidos sobre ética, ética profissional e
cidadania, permitindo ao aluno o aprimoramento e a reflexdo de questdes €ticas em meio a
diferentes situagdes onde sao empregados recursos tecnoldgicos. A ética ¢ abordada desde
sua conceituagdo historica e geral, bem como sua especializacdo profissional em TI,
focando, principalmente, a area de computacdo. A educagdo a distancia ¢ a modalidade
utilizada no processo de ensino-aprendizagem da disciplina. A plataforma Moodle foi
escolhida para disponibilizar a disciplina devido aos seus variados recursos € por ser
amplamente utilizado pelas instituigdes publicas de ensino superior no pais, com aprovagao
do MEC. A disciplina Etica na Informética contribui para que o aluno desenvolva uma

atitude ética e pro-ativa em relagdo as conseqiiéncias da sua atuacao profissional.
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1 INTRODUCAO

1.1 CONCEITUACAO E MOTIVACAO PESSOAL

Segundo o Dicionario Etimolégico da Lingua Portuguesa, o vocabulo ética, do grego
¢thos, pode ser entendido como costume e propriedade do carater. Outras defini¢cdes
ajudam a compreender adequadamente o significado da palavra. Para Moore (1975)
significa a investigacdo geral sobre o que ¢ bom. Vasques (2000) definiu ética como sendo
a busca de justificativas para verificar a adequacdo ou ndo das agdes humanas. Segundo
Clotet (1986) a “ética tem por objetivo facilitar a realiza¢do das pessoas, que o ser humano
chegue a realizar-se a si mesmo como tal, isto €, como pessoa”. Complementarmente,
Veatch (2000) amplia a defini¢do da ética como “a realizagdo de uma reflexdo disciplinada
das intui¢des morais e das escolhas morais que as pessoas fazem”.

Direcionando para a aplicabilidade do termo na trajetéria de formacgao profissional,
o professor Antonio Lopes, contribui definindo ética profissional como “um conjunto de
normas de conduta que deverdo ser postas em pratica no exercicio de qualquer profissdao”
(SA, 1996).

Observa-se que a definigdo do termo ética no campo da informatica requer uma
analise ndo somente de cada definicdo anterior, mas também sua co-relacdo com a
evolucdo desta profissdo. Tal evolugdo pode ser responsavel por uma deliberacao
acentuada no desenvolvimento ¢ empregabilidade de sistemas de computadores, mas que
nem sempre estdo em consonancia com os principios éticos.

Este trabalho mostra que a irregularidade de acdes, que desenvolvam o
compromisso ético durante o aprendizado profissional, seja em cursos de curta duragdo ou
em cursos de graduacado, transparece na falta de um posicionamento seguro, critico € com
responsabilidade social dos profissionais da drea de computagao.

A motivagdo para o presente trabalho surgiu a partir de questdes relevantes para o
bom exercicio profissional e social dos estudantes de cursos de graduagdo em computagao,
pois o que se pode esperar de profissionais que ndo reconhecem principios basicos para sua
atuacao? Apreender o significado da ética na sua area de atuagdo nao impde limites, mas
possibilita a aplicagdo de normas para melhor exercer as fungdes profissionais dentro dos

preceitos morais e éticos.
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1.2 OBJETIVOS
Propor a criagdo de uma disciplina a distancia, que apresente ao estudante de cursos de
Computacdo contetidos sobre ética, ética profissional e cidadania € o principal objetivo
deste trabalho.

Como objetivos especificos destacam-se:

* A defesa deste trabalho como complementagdo dos requisitos finais da graduagado
do Curso de Ciéncia da Computacao da Universidade Federal de Juiz de Fora.

* Promover, junto ao corpo docente, a importancia de principios éticos para a
fundamentagdo profissional dos egressos do Curso de Ciéncia da Computagdo da
Universidade Federal de Juiz de Fora.

* Disponibilizar conhecimento tedrico sobre ética profissional para desenvolver nos

estudantes seu compromisso social.

1.3 JUSTIFICATIVAS

Vive-se uma verdadeira revolugdo tecnoldgica, onde os computadores influenciam, cada
vez mais, o cotidiano da sociedade. As novas tecnologias da informa¢do modificam a
forma de trabalhar e¢ o local de trabalho, a comunicacdo e o relacionamento entre as
pessoas, 0 modo de obter informacdo e o tempo livre dos individuos. Portanto, o papel do
profissional de Tecnologia da Informacdo (TI) ¢ relevante em todos os aspectos. A
formacao desse profissional para aplicagdo dos seus conhecimentos, respeitando principios
éticos, necessita ser realizada de forma a efetivar o seu grande papel para a sociedade.

J& existem varios codigos de ética feitos por diferentes organizacdes, porém sdo
pouco divulgados no ambiente académico. Se os estudantes de gradua¢do em TI tivessem
contato e refletissem sobre esses codigos de ética, antes de irem para o mercado de
trabalho, apreendendo as consequéncias que a sua atuacdo profissional poderd causar na
sociedade sob o prisma de regras de ética e conduta, poderiam obter melhores resultados
profissionais.

Os estudantes de cursos de graduacdo em computacdo sdo preparados para o
desenvolvimento e manutengdo de sistemas de computadores, mas carecem de
conhecimentos a cerca dos principios éticos de sua profissdo e de seu papel de cidadio,
atuante em prol de uma sociedade melhor. Essa caréncia pode ¢ deve ser minimizada

através da criagdo de disciplinas que possam apresentar e discutir esses principios.
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1.4 ORGANIZACAO DO TRABALHO
Este primeiro capitulo faz uma introducao sobre ética e mostra uma visao geral dos temas
abordados ao longo desta monografia.

O segundo capitulo aborda a teoria da ética, desde sua conceituacdo historica e
geral, bem como sua especializagao profissional em TI, focando, principalmente, a area de
computacao.

O terceiro capitulo aborda o uso da educagdo a distancia no processo de ensino-
aprendizagem, enfatizando as principais caracteristicas dessa modalidade e sua
adequabilidade para disponibilizar uma disciplina de Etica para estudantes de cursos de
graduacao.

No quarto capitulo ¢ apresentado o projeto da disciplina proposta, com as aulas
implementadas na plataforma Moodle.

No ultimo capitulo sdo feitas as consideragdes finais e propostas de continuidade de

trabalhos de pesquisa nessa area de interesse.



13

2 ETICA - DA TEORIA A PRATICA PROFISSIONAL

O conceito de Etica depende dos costumes sociais aceitos em cada época da Historia da
Humanidade. A cultura de cada povo ou nagdo, em uma mesma €poca histérica, também
delimita o conceito de Etica, sendo um dos fatores causadores de muitos conflitos entre
diferentes povos. Sendo desta forma que se pode conferir se as atividades humanas estao
ou ndo dentro dos limites impostos pelas regras vigentes em cada época ou em uma

sociedade especifica.

2.1 CONCEITUACAO DE ETICA

Ao analisar os conceitos de ética verifica-se que a palavra de origem grega, ethos
remete a costume e propriedade do carater. Neste sentido, Dias e Silva (2008) esclarecem
que o comportamento ético ¢ aquele caracterizado pela harmonia entre as crengas de um
individuo e as suas agdes, revelando que um individuo pode agir em desacordo com a
moral da sociedade em que estd inserido, podendo inclusive prejudicar os outros
individuos, no entanto, se as suas agdes sao justificaveis para si proprio e estdo de acordo
com as suas crengas sobre o que ¢ correto, ¢ dito que este individuo possui um

comportamento ético.
Em outra linha de pensamento Moore (1975), expressa que a ética € “a investigacao

geral sobre aquilo que ¢ bom”; sendo consolidado em (DIAS E SILVA, 2008) como uma
tentativa de expansdao do comportamento ético individual, ou seja, aquele comportamento
que nao somente satisfaz a crenca de um individuo, mas a crenga de uma maioria de

individuos de uma mesma sociedade.
Frente as disparidades de interpretagdes para o vocabulo e o contexto em que este

deve ser empregado, (SINGER apud DIAS E SILVA, 2008) ameniza os extremos de cada
uma das propostas anteriores, apostando que o bom senso ¢ a capacidade de interacdo entre
crencas e atitudes individuais podem revelar que a Etica ¢ um conjunto de regras,
principios ou maneiras de pensar que guiam, ou chamam a si a autoridade de guiar, as
acdes de um grupo em particular (conceito de moralidade), ou é o estudo sistematico da

argumentagao sobre como se deve agir, vista como filosofia moral.
Ao refletir sobre moral, observa-se que a etimologia dos termos ética e moral sdo

semelhantes. Moral vem do latim mos, moris, que significa maneira de se comportar
regulada pelo uso, costume; e os adjetivos moralis, morale, indica o que ¢ relativo aos
costumes. E assim, pode-se delimitar que a moral ¢ o conjunto das regras de condutas

admitidas em determinada época ou por um grupo de homens. E ética ou filosofia moral é
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a parte da filosofia que se ocupa com a reflexdo sobre as nogdes e principios que

fundamentam a vida moral (ARANHA E MARTINS, 1993).
A ética ¢ uma espécie de teoria sobre a pratica moral, uma reflexdo tedrica que

analisa e critica os fundamentos e principios que regem um determinado sistema moral.
Esta relacionada a opg¢ao, ao desejo de realizar a vida, mantendo com os outros, relagdes
justas e aceitaveis (ESTEVAM, 2002). Portanto, a ética investiga e critica a moral

existente, e o resultado ¢ um melhor convivio dos seres humanos em sociedade.
A filosofia cléassica revela que o conceito de ética equivale ao de moral, pois do

ponto de vista ideoldgico sdo duas faces indissocidveis da agcdo a que vulgarmente se
denomina costume. Da mesma forma, a teoria e pratica sdo aspectos inseparaveis de uma
experiéncia. Sendo assim, para a filosofia classica ética e moral equivalem ao equilibrio
perfeito nas agdes, a conduta perfeita, que pode ser expressa como uma lei da natureza
valida em todas as épocas e lugares em conformidade com a ideia ou arquétipo da

ética/moral (NASCIMENTO, 2003).
Comparando os mais diversos conceitos para €tica e suas diferentes derivacdes

quando associadas ao aspecto de moralidade, o que se observa sdo justificativas para cada
contexto. Ou seja, os conceitos se modificam a cada momento, acompanhando o

desenvolvimento da humanidade.
A ¢ética tem sido o principal regulador do desenvolvimento historico-social da

humanidade (ESTEVAM, 2002). Mesmo com este principio regulador, a humanidade
vivencia momentos de guerra, de rebelides, de escraviddo, infringindo direitos humanos. O
que se poderia esperar de sociedades e individuos que ndo respeitassem qualquer valor

ético?

2.2 CONCEITUACAO DE ETICA PROFISSIONAL

Pode-se também perceber a ética na vida profissional, j& que isso envolve o relacionamento
entre pessoas. Sua acdo reguladora faz com que os profissionais se respeitem entre si, €
também respeitem a sociedade, que consomem produtos e servigos de sua atuacao

profissional.
A ética profissional ¢ o conjunto de normas de conduta que devem ser postas em

pratica no exercicio de qualquer profissio (SA, 1971). Ela estuda e regula o
relacionamento do profissional com a sociedade, empregadores, colegas de trabalho e
clientela; visando a dignidade humana e a constru¢do do bem-estar no contexto socio-

cultural, onde exerce a sua profissdo (ESTEVAM, 2002).
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Essas normas de conduta sdo bastante complicadas para serem elaboradas, pois
devem considerar que pessoas tomam decisdes tendenciosas, baseadas em suas visoes
individualistas ou coletivistas. Estdo inclusas na ética profissional diversas virtudes: sigilo,
competéncia, compreensdo, perseveranca, prudéncia, honestidade, lealdade, entre outras.
Portanto, estabelecer regras para o comportamento profissional ético é uma tarefa bastante

dificil (DIAS E SILVA, 2008).
O respeito da sociedade a uma profissio depende, principalmente, do

comportamento ético dos seus profissionais. Quando profissionais agem em sua maioria de
maneira antiética, estdo contribuindo para que a profissdo seja mal vista pela sociedade. A
classe politica, por exemplo, ¢ mal vista pela sociedade devido ao comportamento antiético

de muitos politicos ao longo da historia.
O codigo de ética ¢ um acordo explicito entre os membros de um grupo. Esse grupo

pode ser um partido politico, uma categoria de profissionais, uma associacao civil, dentre
outros. Este codigo apresenta a identidade social e politica deste grupo, expressando de
maneira formal a maneira como ele se compromete a colocar em pratica seus objetivos sem
fugir dos principios éticos (SA, 1971). Possuir um codigo de ética é benéfico para qualquer

instituicdo, pois tera fortalecida a sua imagem frente ao ptblico com o qual interage.
Profissdes bem estabelecidas na sociedade, tais como profissdes relativas as areas

médicas possuem codigos de ética ja consolidados que, entretanto, constantemente sao
desafiados por novas situagdes; como por exemplo, a clonagem, o aborto e a eutanasia.
Outras classes profissionais, os engenheiros, os contabilistas e os advogados possuem
codigos de ética ja instituidos, tendo suas interagdes regulamentadas na sociedade por
esses codigos. Entretanto, as mudangas ocorridas no ambiente profissional, as alteracdes
sociais, 0s novos contextos econdmicos e principalmente a introdu¢do da Tecnologia de
Informacao, requerem que os codigos de ética ja consolidados evoluam para adequarem-se

a estas mudangas (MASIERO, 2000).
Os codigos de ética podem ser desenvolvidos em cada empresa ou podem

acompanhar a regulamentacdo da profissdo. Em uma empresa, serve como um instrumento
que busca a realizagdo dos principios, visdo e missdo da empresa; estd sempre respaldado
pela alta administracdo da empresa, que orienta as agdes de seus colaboradores e explicita
a postura social da empresa em face dos diferentes publicos com os quais interage.
Estruturas sindicais e conselhos regionais e federais sdo criados para regulamentagdo da
profissdao, e normalmente cabe ao conselho federal de ética adotar um codigo de ética para

a profissao e zelar pelo seu cumprimento, com o poder de aplicar sangdes que podem
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chegar a proibir o exercicio da profissio quando houver violagdes éticas graves

(MASIERO, 2000).
Segundo Roberto da Silva Bigonha (ZANZOTI, 2005), professor da UFMG, “a

profissdao de informatica ¢ uma profissao reconhecida, e que nao é preciso regulamentacao
para que uma profissao seja reconhecida ou exista”. Profissdes sdo identificadas pelo seu
simples exercicio ou sdo criadas por necessidades do mercado; entretanto sua extin¢ao tem,
muitas das vezes, sido provocada pelo uso indiscriminado da automagdo de postos de
trabalho. Regulamentar uma profissao nada mais ¢ do que detalhar as suas fungdes, através

de uma lei federal.
A profissdo na area de computagdo ndo ¢ regulamentada no Brasil e nem no

exterior. Profissionais formados em outras areas ou mesmo pessoas sem formagao
apropriada podem obter emprego, prestar servigos, dar consultoria e comercializar
produtos nesta area. Nao ¢ raro que essas pessoas, principalmente quando atuando
independentemente, venham se comportar de maneira antiética. Atualmente, ainda ndo
existem conselhos regional ou federal, nem um codigo de ética (MASIERO, 2008). Logo,
ndo existe um Orgao para fiscalizacao e aplicacdo de sangdes aos profissionais que agem de
maneira antiética, ficando a sociedade exposta a profissionais que tem liberdade de agir de

acordo com a sua consciéncia.
Sendo assim ¢ mais do que oportuno apresentar uma proposta para elaboracao de

uma disciplina de ética na informatica para guiar os futuros profissionais da area.

2.3 ETICA PARA PROFISSIONAIS DE TI

A érea de Tecnologia da Informagdo ¢ extremamente nova em comparagdo a outras areas
de atuagdo profissional. A cada dia aparecem mais casos envolvendo aspectos éticos nessa
area, e ganham cada vez mais espago na midia. Os exemplos mais comuns sdo os casos de
acesso nao autorizado a redes de computadores, virus e pirataria de software. Com
destaque também para os desafios do uso da internet, praticamente sem controle, e por

isso, usada para incentivo a violéncia, racismo, pedofilia, entre outros (ZANATTA, 2002).
O usuario ao fazer copia de um aplicativo e passa-lo adiante ndo estd agindo de

maneira ética, estd fazendo pirataria de software, mesmo que tenha adquirido legalmente o
aplicativo. O usudrio quando adquire um aplicativo, ele se torna um usuario licenciado e
tem direito a utilizar o software, mas ndo tem o direito de copiar para outras maquinas e

nem repassar o software para terceiros, pois ndo ¢ dono do software. (ADOBE, 2009)
A internet se tornou um veiculo de comunicagdo importante, causando grande

impacto na vida das pessoas, revolucionando a maneira de fazer negbcios e
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disponibilizando as mais variadas informacdes. Juntamente com os beneficios, existem as

praticas ruins que muitas vezes trazem problemas aos usudrios.
O spam ¢ um termo utilizado para referir-se aos e-mails ndo solicitados, e

geralmente sdo enviados para muitas pessoas, ¢ uma maneira antiética de divulgagdo de
ideias, produtos e servicos. Esses e-mails ndo desejados lotam a caixa dos usuarios e

degrada o desempenho de sistemas e redes (ANTISPAM, 2011).
O virus de computador ¢ um cdédigo mal-intencionado que infecta o sistema e faz

copias de si proprio tentando se espalhar para outros computadores. Os programadores, que
codificam virus para computador, definem se serdo inofensivos ou destruidores, testam
para garantir sua propagacao de maneira eficiente e projetam a fase de ataque dos virus.
Criam os virus para depois se vangloriarem do estrago feito. O que estes programadores
parecem esquecer ¢ que seus programas causam danos reais a varias pessoas, que perdem
alguns segundos para apagar uma mensagem inofensiva ou perdem muitas horas para

recuperar discos rigidos que foram danificados (BRAIN, 2007).
O acesso nao autorizado a computadores, sites e servidores € outro problema que

acontece com frequéncia na internet. A invasdo ¢ feita por usudrios mal intencionados
chamados hackers, que sdo motivados por diversos fatores. O conhecimento e a
informacdo em coisas fechadas ao publico ¢ o principal fator. Um usuario se torna hacker
quando descobre algo que ninguém ou poucas pessoas sabem e a partir dessa descoberta

consegue obter vantagens como popularidade, respeito, poder e dinheiro (KOCH, 2008).
Funcionarios de empresas na area de Tecnologia da Informacao enfrentam dilemas

¢ticos por terem acesso privilegiado a informagao pessoal e profissional de toda empresa e
conhecimento técnico para manipulé-la, podendo monitorar e denunciar funcionarios que
ndo cumprem as regras da empresa. Podem, por exemplo, descobrir que um funcionario
estd desviando valores, ler informacdes confidenciais da empresa e também e-mails
pessoais (COMPUTERWORLD, 2007). A situagdo se agrava quando o funcionario de TI
descobre alguma infracdo cometida por um funcionario de cargo mais alto dentro da
empresa, como seu chefe ou presidente. Fica evidenciada uma situacdo dificil para fazer
uma denuncia, onde a grande maioria dos profissionais age de maneira errada ou insegura,

pois ndo tem orientagdo de como resolvé-la.
Como as profissdes da area de computagdo ndo sdo regulamentadas, conselhos de

outras profissdes estdo avancando através de Resolugdes Normativas, sobre a area da

computacao.
O Conselho Federal de Administragdo (CFA), através de uma Resolugdo

Normativa, dispoe sobre registros de Bacharéis e Tecndlogos em Processamento de Dados,
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Informatica, Analise de Sistemas, Computagdo, Tecnologia da Informagao e outros cursos
afins: esses profissionais deverdo constituir processo, devidamente instruido e remetido ao
CFA para estudo e regulamentagdo do exercicio profissional. Dessa maneira os
profissionais da é4rea da computacdo, estariam vinculados ao cddigo de ética dos
administradores de empresa. Mas estudiosos créem que os profissionais de computacao
combinam caracteristicas dos profissionais de engenharia, arquitetura e contabilidade

(ESTEVAM, 2002).
O Conselho Regional de Engenharia, Arquitetura e Agronomia (CREA) aceita

vinculacao dos profissionais formados no curso de Engenharia de Sistemas. Desta forma os
profissionais estardo atuando sobre as normas estabelecidas pelo codigo de ética elaborado
pelas entidades de classe: Federacdo Brasileira de Associagdes de Engenheiros, Federagao
Nacional de Engenheiros, Federacdo das Associagdes de Engenheiros Agronomos do
Brasil e Instituto de Arquitetos do Brasil (ESTEVAM, 2002). Mas nesse codigo de ética,
ndo existem diretrizes de conduta especificas para orientar os engenheiros de sistemas de
computagdo, quanto aos informativos relativos a privacidade e credibilidade das
informacgdes, seguranca dos sistemas computacionais, que impossibilitem usos
inadequados e nao autorizados, seguranga no trafego de dados em redes de computadores,

a questdo dos direitos autorais e varios outros assuntos da area (MASIERO, 2000).
Diferentemente de outras profissdes regulamentadas, como médicos, advogados e

engenheiros, o profissional de computacdo tem muitas formas de chegar ao exercicio da
profissdo, ndo sendo necessaria a realizagdo de um curso superior na area. Essa

particularidade pode ser atribuida a0 modo de desenvolvimento da informatica brasileira.
A histéria da informatica no Brasil comec¢a na década de 50, quando foram

importados os primeiros computadores que funcionavam através de valvulas. Na década de
60, houve uma expansdo e os computadores eram usados principalmente para fins
administrativos e cientificos. Os profissionais que operavam esses computadores eram de
areas diversas como Engenharia, Economia, Administracdo e Ciéncias Exatas. Pois nao
havia no pais cursos de informadtica, e esses profissionais adquiriram competéncia técnica

diretamente do exercicio profissional (BIGONHA, 2002).
A criagdo dos primeiros cursos superiores na area aconteceu na década de 70,

quando houve a consolida¢do da informatica brasileira com a defini¢do de uma politica
industrial para o setor. E nas ultimas décadas com a chegada dos microcomputadores,
reducdo dos precos e criagdao da internet aconteceu uma forte dissemina¢do do computador

em diversas areas de atividade humana e inumeras aplicagoes. Contribuindo para o
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surgimento de profissionais com formagdo multidisciplinar e perfis diversos (BIGONHA,

2002).
A Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC) ¢ uma instituicdo que fortalece

atividades de ensino, pesquisa e dissemina¢do do conhecimento de Computacgdo no pais. E
através de debates ocorridos em diversos encontros com a comunidade cientifica ao longo
dos anos, discutiu as vantagens e desvantagens da regulamentacdo da profissdo de
informatica. Caso seja regulamentada a profissdo, a posi¢do institucional da SBC esta
consolidada através dos seguintes principios: (SBC, 2002)

1. Exercicio da profissdao de Informatica deve ser livre e independer de diploma ou

comprovagdo de educacao formal.
2. Nenhum conselho de profissdo pode criar qualquer impedimento ou restricdo ao

principio acima.
3. A area deve ser auto-regulada.

Portanto, a SBC ¢ contra a regulamentagdo profissional nos moldes tradicionais,
onde a entrada na profissao s6 ¢ permitida através de obtengdo de diploma de curso
superior especifico e controlada através de um conselho. E a favor da liberdade do
exercicio profissional e adog¢do de um coédigo de ética. Acredita que os conhecimentos
adquiridos em um curso superior sao muito importantes e € o principal diferencial quando
se fala em competéncia profissional.

Foi preparada uma proposta de projeto de lei de regulamentagcdo pela SBC e
encaminhada, em 2002, ao deputado Ronaldo Vasconcellos, que a transformou no PL
1561/2003 (ANEXO A), com sua apresentacdo no Plenario da Camara Federal dos
Deputados em 27 de julho de 2003, quando entrou em processo regular de tramitagao

(SBC, 2002). Porém, esse projeto encontra-se arquivado desde 2007.
O projeto de lei que estd em tramitagdo atualmente ¢ o PROJETO DE LEI DO

SENADO N° 607 de 2007, que dispde sobre a regulamentacao do exercicio da profissao de
Analista de Sistemas e suas correlatas, e cria o0 Conselho Federal e os Conselhos Regionais

de Informatica.
Algumas entidades e associagdes de classe de profissionais de computagdo criam e

adotam codigos de ética proprios, como a ACM — Association for Computing Machinery e
a DPMA — Data Processing Management Association dos Estados Unidos da América, a
BCS — British Computer Society do Reino Unido e a CIPS — Canadian Information

Processing Society do Canada. (ESTEVAM, 2002)
Existe no Brasil além da SBC, a SUCESU - Sociedade dos Usudrios de

Computadores e Equipamentos Subsididrios que representa os interesses dos usudrios de
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Informatica e Telecomunicagdes, e a ASSESPRO — Associa¢do das Empresas Brasileiras
de Tecnologia da Informagdo que defende o interesse da empresas de informatica do pais e
¢ um membro ativo do Comité da Area de Tecnologia da Informagdo e no Comité Gestor

da Internet do Ministério de Ciéncia e Tecnologia.
Apesar da imensa discussao pela sociedade, entidades e associagdes, sobre a

regulamentacdo da profissdo e criacdo de codigos de ética, as universidades também
devem contribuir para a educagdo de valores éticos do futuro profissional. O curriculo dos
cursos tecnoldgicos possui muitas disciplinas de assuntos técnicos, mas também deveria
conter disciplinas onde fosse estudada e discutida a ética profissional, para a formacao de
profissionais técnicos, e também éticos. A criagdo da disciplina de Etica na Informética é
um primeiro passo rumo a uma maior conscientizagdo dos futuros profissionais do Curso

de Ciéncia da Computacdo da UFJF.
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3 EAD - MODALIDADE DE ENSINO PARA DISCIPLINA DE ETICA

O estudo da ética centrado na argumentacdo, discussdo e no debate, ¢ a proposta desse
trabalho para uma disciplina de graduagdo para estudantes da area de computagdo.
Vislumbra-se a modalidade de educacdo a distancia como a mais apropriada para
implantacdo desta disciplina, pois dispde de variados recursos, que possibilitam ao
estudante participar de atividades reflexivas e contextualizadas. Dessa forma, os alunos
serdo construtores de seu conhecimento, pro-ativos e participativos no processo

ensino/aprendizado.

3.1 CARACTERIZACAO DA EDUCACAO A DISTANCIA
A Educagao a Distancia reflete um processo de ensino e aprendizagem organizado a partir
de uma proposta pedagodgica com objetivos bem definidos, caracterizando um processo
educacional. Aprendizagem ¢ a mudanca que o aluno apresenta em seu modo de pensar,
sentir e agir; e ensino ¢ o conjunto de agdes que visam favorecer o aprendizado. Logo, a
Educagao a Distancia ¢ vista como um processo de re-elaboracdo das experiéncias
individuais a partir de uma dada proposta politico-pedagdgica (NEAD, 2008).

A chegada das tecnologias de informagdo e comunicag¢do (TIC) contribuiu com
novas perspectivas para a Educagdo a Distancia, devido as facilidades de design e
producao sofisticados, rapida emissdo e distribuicdo de conteudo, interacdo com novas
informagdes, recursos e pessoas. Os cursos a distdncia passaram a ser oferecidos por
escolas, centros de ensino, organizagdes empresariais € universidades (ALMEIDA, 2005).

Em meio aos avangos tecnologicos recentes, destaca-se a consolidagdo da rede
mundial de computadores (internet) que aumentou a velocidade de acesso as informagoes e
as diversas formas de interagdo. Contribui a Educacdo a Distancia para o sentido
democratizante da educagdo, abrindo portas da educacdo para um grande numero de

estudantes sem acesso a restrita oferta de vagas presenciais (NEAD, 2008).

3.1.1 Breve Historico

Sobre a historia do processo educacional no Brasil observa-se que durante o periodo
colonial (1500-1822), a educagdo assegurava o dominio dos portugueses sobre os indios e
os negros escravos. No final deste periodo e durante o Império (1822-1889), atentava-se

para o delineamento da estrutura de classes. A partir da Primeira Republica (1889-1930), a
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educacdo passa a ser paulatinamente valorizada como instrumento das relagdes de
producdo (SISTEMA EDUCATIVO, 2002).

Na transicao de uma sociedade oligarquica para urbano-industrial, redefiniram-se as
estruturas de poder, e o esfor¢o para a industrializagdo resultou em mudangas substantivas
na educag¢do. A Constituigdo de 1934 foi a primeira a estabelecer a necessidade de
elaboragdo de um Plano Nacional de Educagdo que coordenasse e supervisionasse as
atividades de ensino em todos os niveis de atua¢dao (SISTEMA EDUCATIVO, 2002).

Do inicio até meados do século 20 verifica-se que a intensificagdo do processo de
urbaniza¢do e o crescimento demografico, combinados com o crescimento da renda per
capita, foram acompanhados pela diminui¢ao da taxa de analfabetismo e a ascensao da taxa
de urbaniza¢do. No mesmo periodo ¢ constatado um significativo crescimento de adesdo
escolar por parte do publico jovem. E entre 1950 e 1960, o pais conhece as maiores taxas
de expansdo da alfabetizacdo, devido a instalagdo de classes de ensino supletivo na maior
parte dos municipios (SISTEMA EDUCATIVO, 2002).

Em contra partida um importante aspecto se caracterizava no ensino brasileiro: o
baixo rendimento interno, ou seja, dos altos indices de expansdo das matriculas, o sistema
era incapaz de assegurar o avango da populacdo escolar do nivel elementar de ensino aos
niveis médio e superior. Desta forma passa-se a discutir ndo somente a adesao escolar, mas
também as ferramentas metodologicas e a qualidade do ensino.

A historia do processo educacional brasileiro ¢ marcada por diferentes formas de
educar que ao longo do tempo consolidou o atual processo educativo no Brasil,
influenciando e sendo influenciado pelo modelo socioecondmico de cada década. O
processo educacional vigente ¢ revestido por caracteristicas arraigadas em teorias que
remetem ao conhecimento tradicional, mas que sinaliza a necessidade de se investir no
conhecimento focado na constru¢do de novos conhecimentos, através de modalidades que
auxilie no processo de aprendizagem. Sendo colocado por Stigar (2005) que o
conhecimento disciplinar, e conseqlientemente a educagdo, t€ém priorizado a defesa de
saberes concluidos, inibindo a criagdo de novos saberes e determinando um
comportamento social a eles subordinado.

Paralelo ao processo de estruturacao escolar uma nova modalidade pedagdgica vem
ganhando espaco no plano disciplinar de ensino. A proposta em questdo refere-se a
Educacao a Distancia (EaD) cujo manuseio data desde o século XIX com o uso do correio

para transmitir informagdes e instru¢des aos alunos e receber destes as respostas as licdes
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propostas, funcionando como alternativa empregada principalmente na educagdo nao
formal (ALMEIDA, 2005).

No Brasil, a primeira geracao de EaD surge em 1904, mantendo a pratica do ensino
por correspondéncia, sendo utilizada por Instituicdes privadas para fornecer iniciagdo
profissional em areas técnicas (NEAD, 2008).

Segundo Almeida (2005) a educagdo a distancia tomou um novo impulso com o uso
das tecnologias tradicionais de comunicacdo como o radio e a televisdo associados aos
materiais impressos enviados pelo correio, o que favoreceu a disseminacdo e a
democratizagdo do acesso a educacdo em diferentes niveis, permitindo atender a grande
massa de alunos. No entanto, (NEAD, 2008) propde que a maioria dos projetos das
décadas de 60, 70 e inicio dos anos 80 ndo tiveram continuidade, devido a inadequagdo dos
curriculos e materiais investidos, que ndo atendiam as necessidades regionais. Assim, o
acompanhamento de grande nimero de alunos era deficiente e demorado, o que contribuiu
para que a modalidade de educagdo a distancia se tornasse desacreditada e entendida por
muitos como sem qualidade.

Nos ultimos anos, com o advento de tecnologias de informagdo e comunicag¢do
(TIC), a educagdo a distancia assegura novas perspectivas, ao possibilitar as facilidades de
projeto e producdo, rapida emissao e distribuicdo de conteudos, interagdo com
informacdes, recursos e pessoas (ALMEIDA, 2005).

A modalidade de educag@o a distdncia obteve respaldo legal para sua realizacdo
com a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacao — Lei 9.394, de 20 de dezembro de 1996
(MEC, 2007).

3.1.2 Conceituagao de EaD
O conceito de Educacao a Distancia sofre um processo de redefinicdo devido a crescente
evolucdo da modalidade, devido principalmente aos constantes avangos das tecnologias de
comunicagdo entre professor e aluno, e das técnicas e metodologias para a criagdo e
melhoria dos cursos (CAMPOS, 2007).

A Educagao a Distancia, segundo o Decreto-Lei 2494 de 10/02/1998, ¢ uma forma
de ensino que possibilita a auto-aprendizagem com a mediagdo de recursos didaticos
sistematicamente organizados, apresentados em diferentes suportes de informagao,

utilizados isoladamente ou combinados, veiculados pelos diversos meios de comunicagao.
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Segundo a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagdo (artigo 47, paragrafo 3), a EaD
deve ser compreendida como a atividade pedagogica que € caracterizada por um processo
de ensino-aprendizagem realizado com mediagdo docente e a utilizagdo de recursos
didaticos sistematicamente organizados, apresentados em diferentes suportes tecnologicos
de informagdo e comunicagdo, os quais podem ser utilizados de forma isolada ou
combinadamente, sem a freqiiéncia obrigatdria de alunos e professores.

O Decreto 5622 (Artigo 1°) define EaD como modalidade educacional na qual a
mediacdo didatico-pedagdgica dos processos de ensino-aprendizagem ocorre com a
utilizacdo de meios e tecnologias da informacdo e da comunicagdo, com estudantes e

professores desenvolvendo atividades educativas em lugares e tempos diversos.

3.1.3 Teorias Pedagogicas na Caracterizagdo da EaD

Segundo Campos (2007) todo processo educacional ¢ fundamentado em uma teoria de
aprendizagem. Em se tratando da Educacdo a distdncia ndo ¢ diferente. Desta forma, trés
teorias serdo discutidas a fim de justificar e caracterizar a funcionalidade do processo
educacional na modalidade a distincia, sendo elas: Behaviorista, Construtivista e Socio-
Historica.

A abordagem Behaviorista, conhecida também como Comportamentalista,
aproxima-se da educacdo a distdncia em diferentes quesitos do processo ensino-
aprendizagem. No que se refere ao material didatico utilizado, atualmente, na modalidade a
distancia reconhece-se o computador como principal instrumento de acesso as plataformas
de ensino, sem restringir outras ferramentas que auxiliam o aluno na interacao do conteudo
proposto (como livros, apostilas ou estruturas de multimidia). Neste sentido, pode-se fazer
uma comparacdo relevante do computador com a maquina de ensinar de Skinner cuja
finalidade baseia-se na instru¢do individual, ou seja, cada aluno administra seu tempo em
relacdo as atividades programadas, realizando os exercicios e reflexdes paulatinamente
(SKINNER, 1974).

A metodologia na educacdo a distdncia também se assemelha com o principio da
Teoria Comportamentalista no que se refere a disposicdo de contetidos curtos e
subsequente avaliacdo do aluno por parte do professor. Sob este aspecto hé a caracterizagdo
do modelo das contingéncias de reforco, ou seja, apos o recrutamento das informagdes dos
alunos, o professor inicia a avaliagdo dos mesmos, identificando o avango do aluno e as

fases em que deve estimular maior dedicagao (SKINNER, 1974). Para o aprendiz esta
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metodologia possibilita o acompanhamento do contetido e a avaliagdo torna-se uma
recompensa positiva pelo empenho em aprender. Consequentemente, ha o controle sobre o
aluno em mediar atividades que o estimule no avanco e no desenvolvimento da
aprendizagem para niveis cada vez mais complexos, permeando por todo programa
pedagbgico previamente estabelecido.

Do ponto de vista da Teoria Construtivista, abordado por Piaget (1978), o
conhecimento estd em constante (re)construcdo, devido a disposi¢do do organismo de
adaptar e organizar as estruturas mentais que se equilibram frente a uma nova informagao.
Neste sentido observa-se que a funcdo do professor na modalidade a distancia equivale a
nortear o aluno de forma indireta, induzindo a participacao ativa do mesmo no processo de
aprendizagem. A abordagem de Piaget utiliza-se da capacidade do aluno de buscar seus
conhecimentos a medida que seu desenvolvimento possibilite a equilibragdo de
determinados conhecimentos. A equilibracio ¢é o processo mediante o qual
se equilibra aquilo que ja sabemos (assimilacao) com aquilo que podemos ser solicitados a
aprender e que ndo se ajusta completamente & nossa compreensdo (acomodacdo). O
desenvolvimento da inteligéncia ¢ uma continua adaptacdo ao ambiente através de um
processo de maturagao.

Na pratica do modelo de educagao a distancia, a abordagem construtivista encontra-
se presente na atuacao do professor que disponibiliza os materiais didaticos para consulta e
auxilio na compreensdo do conteudo exposto, mas que também permite ao aluno
autonomia para explorar as diversas fontes de conhecimento e a partir disso, aprender com
as descobertas, selecionar o que condiz com seu desenvolvimento e expressar suas
reflexdes (BRUNER, 1966).

A Teoria Socio-historica fortalece as caracteristicas levantadas na abordagem
construtivista em relacdo a educacdo a distancia, no que se refere ao potencial do professor
de permitir que o aluno explore e socialize seus conhecimentos. Para Vygostsky (1989) a
constru¢do do conhecimento ¢ uma construgdo coletiva, marcada pela historia e pela
cultura. Neste sentido, reconhece-se a contribuicdo da abordagem socio-histérica na
modalidade de educacdo a distancia ao enfatizar o papel da cultura e a sua influéncia no
processo de ensino e aprendizagem, visto que a interagdo social ¢ um fator decisivo na
assimilacao e difusao do conhecimento.

A titulo de conclusdo pode-se analisar que a aproximagdo entre as teorias de

aprendizagem e a caracterizacdo da modalidade de educacdo a distancia prevé que a
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utilizagdo da plataforma de ensino a distdncia torna-se um meio para estimular a troca,
readequagdo e aprimoramento de determinada tematica. Neste sentido atenta-se para a
utilizacdo de metodologias pedagdgicas que possibilite o resgate dos respectivos objetivos,
inibindo qualquer resquicio do modelo tecnicista, caracterizado por treinar ou memorizar
contetidos desvinculados com o meio de atuagao dos alunos (ROVAIL2008).

Relacionado com a proposta do presente trabalho, a escolha da modalidade de
educagdo a distancia para a discussdo da temadtica ética no curso de Ciéncia da Computacdo
torna-se justificavel por permitir a concretizacdo de um ambiente propicio a discussdo de
conceitos e da tematica envolvida. Neste contexto, a distancia pode ser vista como um fator
positivo para o desenvolvimento da autonomia na aprendizagem do aluno, ao permitir que

o0 sujeito construa o conhecimento no seu proprio ritmo.

3.2 GESTAO DE EAD

Virias atividades devem ser executadas para gerir as agdes de EaD, assegurando que o
sistema funcione de maneira correta: producdo de materiais didaticos, definicdo do modo
de avaliacdo dos alunos, disponibilizagdo de servicos de apoio a aprendizagem e o
estabelecimento de procedimentos académicos (NEAD, 2008).

O processo de EaD ¢ consolidado nos principios de autonomia, flexibilidade,
comunicagdo multidirecional, aprendizagem independente e colaborativa. Estudantes e
professores precisardo assumir papéis diferentes do que estdo acostumados no ensino
tradicional. O estudante ¢ agente ativo de sua aprendizagem, e o professor o facilitador do
processo de aprendizagem do aluno (CAMPOS, 2007).

A EaD exige um cenario com estabilidade para que a distidncia e o tempo que
separa as atividades ndo se tornem obstaculos a organizagdo do processo de estudo dos
alunos, sendo necessarios projetos bem estruturados para evitar possiveis problemas
provenientes da modalidade (NEAD, 2008).

Novas relagdes devem ser criadas entre os atores envolvidos nos processo de
ensino-aprendizagem para que o aluno se torne autobnomo e capacitado para conduzir sua
formacao como agente ativo do proprio conhecimento.

O material didatico deve desenvolver habilidades e competéncias de acordo com o
projeto pedagogico da disciplina. Precisa ser criativo, utilizar linguagem clara e despertar a
curiosidade, ja que deve proporcionar um estudo autdbnomo pelo aluno. Com a divisdo do

material em aulas com metas especificas e estabelecendo os pontos mais importantes a
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serem desenvolvidos, as prioridades se destacam, definindo o que o aluno deve ser capaz
de executar no final do estudo (NEAD, 2008).

A avaliagdo do desempenho do aluno deve ajuda-lo a galgar niveis mais complexos
de competéncias cognitivas, habilidades e atitudes, permitindo-lhe alcangar os objetivos. A
avaliacdo deve ser continua, verificando constantemente a evolucdo do estudante e
servindo como estimulo para serem ativos na constru¢ao do conhecimento. Caso seja
evidenciada dificuldade no processo de ensino-aprendizagem, atitudes devem ser tomadas

para sand-la ou para replanejar o processo de ensino-aprendizagem (NEAD, 2008).

3.3 AMBIENTE DE ENSINO APRENDIZADO - PLATAFORMA MOODLE

Com a intencdo de fomentar um espaco de colaboracdo onde os usuarios poderiam
compartilhar saberes, experimentando e criando novas interfaces para o ambiente em uma
grande comunidade aberta, Martin Dougiamas criou a Plataforma Moodle, em 1999, na
Curtin University of Technology, em Perth, Australia (ALVES, 2009).

O crescimento da Plataforma Moodle em todo o mundo se deve a filosofia de
software livre, que convida a comunidade a interagir e modificar constantemente a
plataforma. Os usudrios tém a possibilidade de fazer a customizacao de acordo com os seus
interesses e propodsitos pedagdgicos. Com esse diferencial, o Moodle conseguiu um
crescimento exponencial em todo o mundo e atinge a marca de presenga em 198 paises; e
mais de 200 instituigdes brasileiras utilizam o ambiente como espaco de aprendizagem
(ALVES, 2009). Esse numero elevado de usudrios contribui para o aumento da
confiabilidade do sistema, pois a intensa utilizacdo serve como teste de software e ao
eventualmente ocorrer algum problema durante o uso, na maioria das vezes o erro ja foi
detectado e corrigido por outro usuario.

As institui¢des podem oferecer disciplinas através da Plataforma Moodle criando
paginas para disciplina, grupos de trabalho, e comunidades de aprendizagem, utilizando os
beneficios da Internet para interacdo em atividades sincronas e assincronas. O acesso ¢
feito através de nome de usudrio e senha, fornecidos pelo administrador do sistema, ou no
papel de visitante para os usudrios nao cadastrados na plataforma, caso a politica de acesso
permita esse tipo de usuario (NEAD, 2008).

A plataforma Moodle sera utilizada para disponibilizar a disciplina devido aos seus
variados recursos, € por ser amplamente utilizado pelas instituicdes publicas de ensino

superior no pais, com aprovacao do MEC. Apesar dos numerosos recursos da Plataforma
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Moodle para apoio as atividades das disciplinas, como foéruns de discussdo, questionarios e
wikis, somente recursos nao garantem o sucesso da disciplina. Um grande esfor¢o deve ser
empregado no planejamento das disciplinas para garantir o processo de ensino-

aprendizagem.
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4 PLANEJAMENTO DA DISCIPLINA ETICA NA INFORMATICA

Como verificado no Capitulo 2, a Etica é um fator essencial a vida em sociedade, porém
nem todos a estudam em sua formagdo intelectual. Em se tratando de profissionais de
tecnologia da informagdo, conceitos e principios €ticos sdo vistos de forma subjetiva e
indireta, devido a falta de disciplinas especificas, que permitam a reflexdo de nogdes éticas
adequadas e aplicaveis ao contexto tecnoldgico que estd em constante expansdo e

evolucgao.
A modalidade EaD, analisada no Capitulo 3, opera fornecendo um espaco de

discussdo que estimula a autonomia do conhecimento. Neste sentido, a associacdo da
educacdo a distancia para criacdo de disciplina de ética possibilitara aos discentes de TI
uma formagdo profissional mais abrangente e critica, visando formar profissionais
responsaveis e orientados por principios éticos capazes de atuarem no desenvolvimento de

servigos e recursos tecnoldgicos que proporcionem qualidade de vida aos seus usudrios.
O presente trabalho destina-se a apresentar uma disciplina titulada: Etica na

Informatica, que visa permitir ao aluno o aprimoramento e a reflexdo de questdes éticas em
meio a diferentes situacdes onde sdo empregados recursos computacionais em ambitos

profissionais.
A principio de organizacdo, a disciplina em questdo segue um planejamento

institucional vigente, o qual obedece aos principios e diretrizes educacionais
regulamentados para elaboracdo de disciplinas na modalidade a distdncia. Neste aspecto,
torna-se de suma importancia a elaboracao deste projeto politico e pedagdgico para a

disciplina.

4.1 DADOS GERAIS

« Titulo da disciplina: Etica na Informatica.
* (Carga Horéria: 2 créditos (20 horas semestrais).
e Publico Alvo: Estudantes de cursos de graduacao da area de computacao.

4.2 JUSTIFICATIVAS
* Necessidade de criar uma disciplina para o estudante de graduagdo em computagdo
aprender as consequéncias que a sua atuagao profissional causa na sociedade sob o

prisma de regras de ética e conduta.
* As diretrizes do MEC sugerem incluir disciplinas de cunho social e humano nas

grades curriculares de cursos de graduagdo tecnologicos.



30

 F relevante conscientizar os estudantes (futuros profissionais) do seu papel para a

sociedade ao aplicar seus conhecimentos, respeitando os principios éticos.

4.3 OBJETIVOS
* Apresentar ao estudante de graduagdo em computacdo conteudos sobre ética, ética

profissional e cidadania.
* Criar um ambiente para discussdo dos acontecimentos atuais que envolvem

aspectos éticos na informatica.
* Inserir os estudantes em um ambiente proprio para discussao de questdes €ticas, tao

importante para sua formagao quanto o conhecimento da computagao.

4.4 EMENTA
1. Introdugao
2. Teoria da ética
2.1.  Definigao de ética
2.2.  Defini¢ao de moral

2.3.  Etica X moral
2.4.  Definigao de ética profissional
2.5. Cddigo de ética

3. Etica para Profissionais de TI

3.1. Pirataria, spam, virus e invasoes

3.2.  Informagdes sigilosas

3.3.  Histoéria da informatica no Brasil
3.4.  Regulamentacdo da profissao

3.5. Sociedade Brasileira de Computacao
3.6.  Projetos de Lei

4. Questdes Eticas

4.1.  Noticias envolvendo aspectos éticos da area de TI
4.2. Estudo de casos
4.3.  Debates

4.5 COMPETENCIAS

As competéncias se constituem num conjunto de conhecimentos, atitudes, capacidades e
aptidoes que habilitam alguém para varios desempenhos na vida, pressupdem operacdes
mentais, capacidades para usar as habilidades e emprego de atitudes para a realizacdo de

tarefas e conhecimentos.
As competéncias trabalhadas nesta disciplina sao:

* Adquirir conhecimento sobre ética para o bom exercicio profissional e social na

area da informatica.
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* Desenvolver e praticar o senso de responsabilidade social.
* Desenvolver uma atitude ética e pro-ativa em relagdo as conseqiiéncias da sua

atuacao profissional.
* Desenvolver o pensamento critico e flexivel.
* Desenvolver a autonomia do conhecimento.
* Proporcionar um posicionamento seguro, critico e responsavel dos futuros

profissionais da area de computagao.

4.6 FUNDAMENTOS PSICO-PEDAGOGICOS
Os fundamentos psico-pedagogicos de um projeto online se estabelecem a partir da
apresentacdo das teorias pedagogicas que embasam o modelo metodologico para o

ambiente virtual escolhido.
Essas teorias pedagdgicas, como exemplificadas no capitulo 3, buscam reconhecer

a dindmica envolvida no contexto ensino e aprendizagem, e a atuacdo do estudante como
agente ativo no processo pedagoégico, na medida em que € provocado, estimulado,

chamado a contribuir e interagir numa metodologia continua de aprendizagem.
A disciplina ird privilegiar a Teoria Construtivista por considerar que os estudantes

sdo os construtores de seu conhecimento, sdo ativos e participativos. A énfase do
construtivismo esta centrada na argumentacgdo, discussdo e no debate para possibilitar ao
estudante uma atividade reflexiva e contextualizada para a constru¢ao de uma interpretagao
significativa. O foco estd na reflexdo e ndo na memorizagdo. Esta teoria pressupde uma

capacidade desafiadora que ¢ fortalecida pelos grupos em ambientes on-line.
A Teoria Comportamentalista (Behaviorista) conjugada a Sécio-Histérica tem o

papel de complementar os fundamentos psico-pedagogicos, sobretudo no que se refere ao
processo de aquisi¢do do conhecimento e mediacdo de atividades que estimule o estudante
no avango e desenvolvimento da aprendizagem para niveis cada vez mais complexos.
Ressalta-se, portanto, que o individuo dotado de potencialidades, estabelece relagdes
sociais entre si e outros sujeitos para a constru¢do de conhecimento, trazendo para o
ambiente de aprendizagem sua bagagem soOcio-cultural e a capacidade de formar

conhecimentos por meio de suas relagdes de troca com o outro € consigo mesmo.

4.7 AVALIACAO

A finalidade da avaliagdo ¢ dar apoio e o feedback necessario a ampliagdo da
aprendizagem, contribuindo para que o aluno desenvolva graus mais complexos de
competéncias cognitivas, habilidades e atitudes, possibilitando-lhe alcangar o objetivo da

disciplina.
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O processo de avaliagdo sera constituido de avaliagdes individuais € em grupo, que
ocorrerao tanto a distancia como em encontros presenciais na forma de:

* Apresentagdes de trabalhos.
* Participagdo nos foruns de discussao.
* Participagdo nas atividades realizadas no ambiente.

As tarefas totalizardo 100 pontos e a nota final serd composta pela soma das notas
de cada tarefa feita pelo aluno:

e Aula I: 05 pontos
e Aula2,3,4,5,6,7¢8: 10 pontos cada
* Aula9: 25 pontos

4.8 METODOLOGIA

Na modalidade de educacido a distincia a relacdo interpessoal pode tornar-se um obstaculo
na transmissao de informagdes ou na reflexdo de determinados assuntos. Em se tratando da
disciplina proposta e verificado a subjetividade da tematica sugerida, enfatiza-se a
necessidade de estruturar a relacao professor-aluno consolidada na interdisciplinaridade e
contextualizacdo do objeto de estudo. Desta forma, o professor atuara recolhendo vestigios
sobre o desenvolvimento, reflexdo e compreensdo do aluno em relagdo ao conteudo
exposto. Para tanto, no processo de assisténcia ao estudante, o professor devera ser capaz
de fornecer respostas imediatas, quanto possivel, para que ndo crie a sensacdo de

abandono, prejudicando o projeto pedagdgico da disciplina.
Os principais atores envolvidos no processo de ensino-aprendizagem da disciplina

sao: aluno, professor e tutor. O aluno ¢ responsavel pela organizag¢ao do seu estudo, o tutor
sana as duvidas dos alunos e auxilia o professor que direciona o aluno para alcancar os
objetivos da disciplina. Da mesma forma que a interacdo entre professor-aluno, tutor-
aluno e professor-tutor devera ser privilegiada e garantida, a relagdo entre os alunos
matriculado na disciplina também serd fomentada através de debates e desafios, com o
objetivo de evitar o isolamento e manter um processo instigante € motivador de

aprendizagem.
No inicio da disciplina serd apresentada ao aluno a organizagao curricular para que

ele tenha uma visdo de longo prazo do curso. Permitindo ao aluno organizar seu processo

de aprendizagem e adequar o seu tempo de estudo.
Sera utilizada a Plataforma Moodle: ambiente virtual de apoio ao processo de

ensino-aprendizagem, aprovado pelo MEC para EaD. A apresenta¢do das aulas sera

estruturada em unidades temdaticas semanais, composta por atividades, materiais tedricos
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em apresentagoes de slides e videos, além de ferramentas interativas, tais como chat, email
e forum, no intuito de efetivar a colabora¢do ¢ comunicagdo sincrona e assincrona entre

estudantes, professor e tutor. A figura 4.0 mostra a parte inicial da disciplina no Moodle.

FONTE | A A CONSTRASTE @& Mudar fungéo para ¥ Ativar edigio

el

RIVERSIDADE
Froteat of Juiz on Fora

Viack acessou como
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L Recursos
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&7 Ativar edigio
&2 Configuragties
™ Notas

illy Relatdrios
Perguntas
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Bem-vindo a disciplina Etica na Informatica

Vive-g2 uma verdadeira revolugdo tecnoldgica, onde os computadores influenciarm, cada vez mais, o
cotidiano da sociedade. Modificam a forma de trabalhar e o local de trabalho, a comunicagéo e o
relacionamento entre as pessoas, o modo de abter informacéo e o tempo livee dos individuos
Paortanto, o papel do profissional de Tecnologia da Informacdo (T & relevante erm todos os aspectos.
A formacdo desse profissional para aplicagdo dos seus conhecimentos, respefando principios
éticog, necessita ser realizada de forma a efetivar o seu importante papel para construgdo de uma
sociedade melhar

Leia atentamente a Ementa e Avaliacéo e poste qualguer divida, gue surja durante a discipling, no
Farum de Dividas

Realize as tarefas no prazo, pois apds quinze dias no ar ela sera indisponibilizada
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Figura 4.0 — Pagina inicial da disciplina no ambiente Moodle
Os foruns serdo ferramentas muito utilizadas na disciplina (Figura 4.1) por ser um
mecanismo propicio aos debates, com os assuntos dispostos hierarquicamente, mantendo a
relagdo entre o topico lancado, respostas a favor e contra-respostas. Sua funcionalidade
para realizacdes de debates assincronos, exposi¢des de ideias e divulgacdes de informagdes
diversas serd promotora do aprendizado e consolidagdo dos assuntos abordados na

disciplina.
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Farum Descrigdo Tapicos Assinante
Férum de noticias Moticias e avisos 1 Sim
Duvidas Escreva sua divida relacionada a disciplina. 1 Mo

Foruns para atividades de aprendizagem
Secdo Férum Descricdo Tdépicos Assinante
1 Apresentacio Faga sua apresentacio pessoal. 1 Sirm
Pessoal
Nogies prévias sohre  Discutir suas proprias idéias sobre Etica 0 Mo
Etica
2 Casos Gerais de Ftica Escreva e anexe um texto pequeno sobre um caso que mostre um assunto sobre ética, 0 Mo
proponha e discuta caminhos para "ressolver” tal caso.
3 Dé a sua opiniao Aguele que exerce atividade voluntaria ndo seria profissional? Ele precisa se preocupar 1 Mo
comn aspectos éticos da sua profisséo?
4 Casos envolvendo Poste agui um caso envolvendo aspectos éticos de Tl e faga um breve comentario. 1 Maa
aspectos éticos de TI
=3 Dehate: o software Aempresa UltraReach desenvolveu um software para burlar a censura online imposta 1 Mo
contraria principios pelo governo da China, de acordo com a noticia. D8 a sua opinido a respeito desse
éticos? desenvolvimento da empresa.
53 Regulamentacio da  Discussdo assincronasobre a regumarmentagdo profissional na area de comoutagdo 0 Mo
Profissdo
8 Debate: Wikileaks Apds assistiv ao video, dé a sua opinido a respeito do Wikileaks. 1 Mo
9 Grupo Grupo de 5 estudantes. 1 Mo

Figura 4.1 — Féruns da disciplina Etica na Informatica

Alunos, tutores e professores poderdo utilizar-se do recurso e-mail para a circulacao
de mensagens privadas ou coletivas e transmissao de arquivos anexados. Da mesma forma,
o chat pode ser selecionado para usufruir da comunicagdo sincrona de forma mais
interativa e dindmica, sendo utilizado também para realizar reunides, aulas virtuais, se¢ao
de tira-davidas e discussOes sobre assuntos trabalhados no curso. De forma geral, os
recursos disponiveis para acesso na Plataforma Moodle reafirmam os principios das teorias
de aprendizagem relacionadas neste trabalho ao permitir a autonomia de expressdo do
estudante seja 0 mesmo influenciado pelo professor/mediador do conhecimento, seja pelo
meio e histéria da realidade em que o individuo vive.

Outra atividade utilizada sera o estudo de caso, com a narracdo de uma historia com
conflitos, desafiando o aluno a analisar os fatos e dar sua opinido sobre as questdes éticas

envolvidas no decorrer da historia.
Noticias veiculadas na imprensa deverao ser usadas para que os estudantes

perceberem que questdes €ticas envolvendo a informatica estdo sempre na midia. Através
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dos foruns, os alunos poderdo discutir a noticia e refletir como estas podem afetar a

imagem do profissional da computacao.
Ocorrerao dois encontros presenciais. No inicio da disciplina com os objetivos: a

socializacdo dos estudantes, a colocagdo da dindmica da disciplina e conseqiliente
compromisso de atuacdo dos estudantes a distancia e a aprovagdo do processo de
avaliagdo. E o segundo encontro ocorrerd, no fim da disciplina, para apresentagdo do

trabalho final dos estudantes como processo final da avaliagao.
O material didatico da disciplina Etica na Informatica foi criado visando

disponibilizar informag¢des de maneira clara e que sejam facilmente compreendidas, para
que dessa maneira a disciplina permita um aprendizado de qualidade e também a

autonomia dos alunos.

4.9 CONTEUDO PROGRAMATICO PARA AULAS QUINZENAIS

A aula 1 (Figura 4.2) é uma introdugdo a disciplina Etica na Informatica com
informacdes sobre a ementa, processo de avaliacdo, e um espago para o aluno sanar suas
duavidas durante todo o curso. Para promover o entrosamento, o aluno fard a sua

apresentacao pessoal e poderd ler a apresentacdo dos demais alunos e dos seus tutores.

1 Aula 1

¢ Fazer no farum a sua apresentacdo pessoal; com nome, periodo, cidade natal & 0 que mais
achar necessario.

s Estudara apresentacdo: Introdugdo.

¢ Discutir no Farum suas praprias nogdes sobre ética.

B2 Apresentagio Pessoal
i Introdugao
B3 Nogies prévias sobre Etica
Figura 4.2 - Aula 1 da disciplina Etica na Informatica
A aula 2 (Figura 4.3) cobre os itens da ementa: definicdo de ética, definicao de
moral, ética versus moral. Possui um video para refor¢ar e ampliar a ideia sobre ética e
moral. O aluno devera enviar um arquivo de texto para avaliagdo com um dilema ético e a

proposta de uma solugdo para resolvé-lo.
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3 Aula 2
s Estudar a apresentagdo: Tearia da Etica.
¢ Assistiraovideo de Mario Sergio Corella explicando sobre Btica e moral.
¢ Discutir no Farurm "Casos Gerais sobre Etica". Anexe um arguivo de texto contando um caso
gue esteja presente algum dilems &tico. E proponha um caminho para resolvé-lo.
(&) Teoria da Etica
] Video

Casos Gerais de Etica

Figura 4.3 - Aula 2 da disciplina Etica na Informatica

A aula 3 (Figura 4.4) aborda os itens da ementa: defini¢do de ética profissional,
cédigo de ética. Possui um forum para discussdo onde o aluno deveré colocar a sua opinido
a respeito dos aspectos éticos no trabalho voluntario. E uma atividade de reflexao da ética

como uma atitude cidada (voluntariado).

3 Aula 3

¢ Estudar a apresentacio: Etica Profissional,

+ Trabalho profissional X Trabalho voluntario:
0 profissional é regularmente remunerado pelo trabalho que executa ou atividade que exerce.
O voluntario & aquele que se dispde, por opcdo, a exercer trabalho ndo-remunerado, seja com fins
assistenciais, ou prestacdo de senvigos em beneficEncia, por um periodo determinado ou ndo.

Aquele que exerce atividade voluntdria ndo seria profissional? Ele precisa se preocupar com aspectos
éticos da sua profissdo?

| Etica Profissional
Dé& a sua opinido
Figura 4.4 - Aula 3 da disciplina Etica na Informatica
A aula 4 (Figura 4.5) aborda os itens da ementa: Pirataria, spam, virus e invasoes.
Possui uma noticia sobre um programa de computador desenvolvido para fraudar os leildes
eletronicos do governo. O aluno deverd procurar noticias de casos envolvendo aspectos
éticos na area de TI. E uma atividade para o aluno perceber como sdo comuns 0s casos

antiéticos de cunho tecnolégico.

A Aula 4
+ Estudar a apresentacdo: Etica para Profissionais de TI 1.
¢ Leranoticia; golpe no pregio eletrnico.
« Procurar uma noticia de algum caso envolvendo aspectos éticos na area de Tl e postar no férum com um
breve comentario.
L Etica para profissionais de TI 1
£ Noticia: Golpe no pregao eletrénico

[ Casos envolvendo aspectos éticos de Tl

Figura 4.5 - Aula 4 da disciplina Etica na Informatica
A aula 5 (Figura 4.6) ¢ um debate a respeito de um programa de computador para

burlar a censura online imposta pelo governo da China. E um programa polémico, pois ao



37

mesmo tempo em que dd a possibilidade dos chineses se livrarem da censura, estd
desrespeitando uma norma do governo chinés. E uma atividade para os alunos se

posicionarem frente a um tema polémico, argumentando e defendo suas ideias.

5 Aula 5

« Leranoticia: software burla censura chinesa.
¢ Participar do debate a respeito do desenvolvimento desse software. MNa sua opinido, & um software gue
contraria principios éticos?

& Noticia: Software burla censura chinesa
&l Debate: o software contraria principios éticos?
Figura 4.6 - Aula 5 da disciplina Etica na Informatica
A aula 6 (Figura 4.7) aborda os itens da ementa: Historia da informéatica no Brasil,
regulamentacdo da profissao, Sociedade Brasileira de Computagao, Projetos de Lei. Possui
o Projeto de Lei do Senado n°607 de 2007 para que os alunos fiquem informados sobre o
projeto mais atual que tramita no Senado a respeito da regulamentagdo da profissao de TI.
Para discussdo a respeito da regulamentagao da profissao, um horario sera combinado para
que todos os alunos possam participar do chat. O objetivo ¢ fazer uma comunicagdo
sincrona de forma mais interativa e dinamica, contribuindo também para a diversificacdo

das atividades da disciplina.

& Aula &

+ Estudara apresentagdo: Etica para Profissionais de Tl 2.

¢ LeroProjeto de Leido Senado 607 J 2007 que dispde sobre a regulamentagdo do exercicio da
profissdo de Analista de Sistemas e suas correlatas, e ctia o Conselho Federal & os
Conselhos Regionais de Informatica.

+ Discutir as vatagens e desvantagens da regulamentagdo da profissdo no fdrum. Proponha
também urn hordrio para o chat de fechamento desse assunto.

¢ Fechamento da discussfio no chat a repeito da regulamentagdo da profissdo. Ma sua opinido,
a profissao de informatica deve ser regulamentada?

k] Etica para profissionais de TI 2
7 Projeto de Lei do Senado 607 / 2007
EZ Regulamentacio da Profissdo

@ Chat: Regulamentacio da profissio

Figura 4.7 - Aula 6 da disciplina Etica na Informatica

A aula 7 (Figura 4.8) destaca um assunto que estd bastante na midia atualmente:
invasdes a sites do governo por hackers. O aluno apds ler duas noticias a respeito de
invasoOes e assistir a um video de entrevista com um hacker deverd enviar um arquivo de

texto com a sua opinido a respeito dos objetivos dessas invasoes.
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7 Aula 7

Ler a noticia: Site do IBGE & invadido por hackers.

Ler a noticia: Hackers tentam invadir sites do governo.

Assistir ao video de entrevista com um hacker onde ele explica o motivo das invasies.

Enviar um arquivo de texto com a sua opinido a respeito das invasfes hackers a sites; qual o objetivo
dessas invastes?

L5} Noticia: Site do IBGE ¢ invadido por hackers

&3] Noticia: Hackers tentam invadir sites do governo

&) Video

i?| Enviar arquivo

Figura 4.8 - Aula 7 da disciplina Etica na Informatica
A aula 8 (Figura 4.9) aborda o item da ementa: informacodes sigilosas. Possui um

documentario sobre um dos principais institutos de defesa pela verdade e pela justica: o
Wikileaks. O aluno devera assistir ao video e participar do debate. E uma atividade para os
alunos discutirem a €tica em uma organiza¢ao que defende a verdade e a justica através de

vazamentos de informacoes secretas.

2 Aula 8

Assista ao video e entenda como o Wikileaks tornou-se um dos principais institutos de defesa pela verdade e pela
justica através dos vazamentos de informacbes secretas. Instalado nos servidores do Pirate Bay, o site esta
protegido pelas estritas leis suecas que protegem o direito de expressio.

Julian Assange, jovem ativista, que luta pela paz mundial, tornou-se uma das principais dores de cabeca dos EUA.
Muitos politicos querem gue ele seja preso ou executado, mas o que ele realmente fez de errado foi mostrar os
meios imperialistas e desumanos que o pais aplica.

Este wideo, apresentado pela TV estatal sueca (SVT), relata a crig;éo e revela o modo de agir do Wikileaks,
esclarecendo em especial como opera sua rede de colaboradores. E permeado por excelentes entrevistas em que
o fundador do site, Julian Assange, expde o que o animou ao projeto.

Duragdo: 57min

Apds assistir, dé a sua opinido a respeito do Wikileaks.

& Video

[ Debate: Wikileaks

Figura 4.9 - Aula 8 da disciplina Etica na Informatica
A aula 9 (Figura 4.10) serd disponibilizada junto com a aula 8 para que haja tempo
para que os alunos se organizam em grupo e tenham um més para preparar uma
apresentagdo presencial para a turma, pois esta sera a atividade final da disciplina Etica na
Informatica. Cada equipe de cinco alunos devera criar um codigo de ética para
profissionais de computacdo. E uma atividade conclusiva, pois os alunos passaram pelas
diversas aulas e formaram uma opinido sobre o assunto, ¢ poderdo nesta tarefa final

praticar seus conhecimentos, criando um codigo de ética.
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9 Aula 9
Maontar uma equipe de 5 alunos para realizar a dltima tarefa da disciplina Etica na Informatica.
Criar um codigo de ética para profissionais de computacdo e fazer a apresentacio presencial para a turma.

0O cddigo de ética profissional enuncia os fundamentos éticos e as condutas necessarias 3 boa e honesta pratica
da profissdo. Uma dica é consultar o cddigo de ética de outras profissdes.

A apresentac3o devera ser de aproximadamente 15 minutos.

B3 Grupo

{7] Enviar tarefa final

Figura 4.10 - Aula 9 da disciplina Etica na Informética
As aulas ficardo ocultas no inicio da disciplina e serdo disponibilizadas e cobradas

sequencialmente a cada 15 dias, efetivando os 2 créditos propostos para a disciplina.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A teoria sobre ética acompanha a evolugdo historica da humanidade, ja que sua formacao
depende dos costumes morais ¢ de conduta vigentes em cada cultura; ou seja, dependente
tanto da época quanto das nagdes. Na €época atual vive-se um desafio para consolidagao de
uma ética mundial, que inclua, além das relacdes humanas, questdes ambientais ¢ de

direitos dos animais.
O desenvolvimento tecnologico abriu espago para inimeras questdes éticas em

diversas areas do conhecimento humano. Na Medicina, questdes como clonagem e a
origem e uso de célula tronco; no Direito, questdes de crimes cibernéticos ou direitos
autorais e em muitos outros setores a substituicdo do trabalho humano por maquinas mais

produtivas e rentaveis.
Profissionais da area da computacdo atuam em todos os setores, desenvolvendo

solugdes automatizadas que poderdo gerar ou influenciar muitas questdes éticas, vindo a
ultrapassar os limites de qualquer escopo profissional. Mesmo assim, uma boa base para
estes profissionais € conhecer e discutir as questdes éticas inerentes a sua funcao
profissional durante a sua graduagdo, de forma a propiciar uma futura conduta profissional

da qual, sua classe e familia, possam se orgulhar.
A disciplina Etica na Informadtica, proposta neste trabalho, podera ser um primeiro

passo para que os egressos do Curso de Ciéncia da Computagdo da UFJF possam iniciar
um movimento regional, ou até mesmo nacional, em prol de uma politica mais adequada
aos interesses da sua classe profissional. Mas, principalmente, possam pautar suas relagdes
profissionais dentro de uma conduta consciente e de respeito aos preceitos morais e €ticos.
No anexo B, encontra-se o formulario institucional de criagdo de disciplina preenchido,
com os dados da disciplina, visando tornar esta proposta uma realidade para os cursos do

Departamento de Ciéncia da Computagdo o mais breve possivel.
A titulo de exemplificar a importancia da proposta desse trabalho, o anexo C mostra

uma tela de um site de oferta de empregos, onde uma instituigdo educacional ndo
identificada procura um profissional para atuar como professor de uma disciplina
semelhante proposta. Outros cursos técnicos, de graduagdo e de pods-graduacdo ja
implantaram disciplinas semelhantes. Entretanto, ndo foi achada nenhuma disciplina

semelhante que esteja sendo ministrada a distancia.
Uma possibilidade de continuacdo deste estudo seria expandir esta disciplina para

ser oferecida em outros cursos tecnoldgicos ou adapta-la para ser oferecida em cursos, nao

tecnologicos, mas que sdo consumidores das TIC.
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No desenvolvimento desta monografia achei muito interessante o processo de
criacdo e planejamento de uma disciplina. O processo vai muito além da simples criagao
do material didatico. Objetivos, competéncias, fundamentos psico-pedagogicos e
metodologia sdo também aspectos muito importantes para o sucesso da disciplina. Passo a
admirar ainda mais o ato de dar aula, e surge mais uma possibilidade para meu futuro

profissional.
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ANEXO A

PROJETO DE LEI N° 1561 DE REGULAMENTACAO DA PROFISSAO DE
INFORMATICA APRESENTADO NO PLENARIO DA CAMARA DOS
DEPUTADOS EM 27 DE JULHO DE 2003
PROJETO DE LEI N.” 1561 DE 2003
(Do Sr. Ronaldo Vasconcellos)

Dispde sobre a regulamentagdo das profissdes na area de Informatica e suas correlatas e
assegura ampla liberdade para o respectivo exercicio profissional.

O Congresso Nacional decreta:

Art. 1° - E livre em todo o territorio nacional o exercicio de qualquer atividade econémica,
oficio ou profissdo relacionada com a Informatica, independentemente de diploma de curso

superior, comprovagao de educacao formal ou registro em conselhos de profissao.

Art. 2° - O exercicio das profissdes de Informatica em todas as suas atividades ¢ garantido
por esta lei, independentemente de pagamento de taxas ou anuidades a qualquer conselho
de profissdo ou entidade equivalente.

Art. 3° - Nenhum conselho de profissdo ou entidade similar poderd, sob hipotese alguma,
cercear a liberdade do exercicio profissional estabelecido por esta lei.

Art. 4° - E vedada toda e qualquer exigéncia de inscrigio ou registro em conselho de
profissdo ou entidade equivalente para o exercicio das atividades ou profissdes da area de
Informatica.

Art. 5° - E nula de pleno direito e passivel de responsabilizagio civel e criminal qualquer
exigéncia de registro em conselhos de profissdo ou entidade equivalente, e os atos
decorrentes, para participar de licitagdo, concursos ou processo seletivo para empregos e
cargos na area de Informatica.

Art. 6° - E facultado a entidade contratante a exigéncia de diplomas ou certificagdes para o
exercicio de funcdes ou atividades especificas.

Art. 7° - Os conflitos decorrentes das relacdes de consumo e de prestacao de servigos das
atividades profissionais regulamentadas por esta lei serdo dirimidos pela legislagao civil
em vigor.

Art. 8° - Para efeito desta lei, entendem-se:

I - Informatica ¢ o ramo do conhecimento dedicado a projeto e implementagao de
sistemas computacionais, de sistemas de informagdo e ao tratamento da informacao
mediante uso destes sistemas.

IT - Sistemas Computacionais compreendem computadores, programas e demais
dispositivos de processamento e comunicagao de dados e de automagao.

III - Sistemas de Informacao sdo conjuntos de procedimentos, equipamentos € programas
de computador projetados, construidos, operados e mantidos com a finalidade de coletar,
registrar, processar, armazenar, comunicar, recuperar ¢ exibir informagdo por meio de
sistemas computacionais.

Art. 9° - As profissdes de Informatica sdo caracterizadas pelas atividades de interesse social
e humano que importem na realizacdo dos seguintes empreendimentos:

I - analise, projeto e implementagdo de sistemas computacionais, seus servicos afins e
correlatos.

IT — planejamento, coordenagdo e execugdo de projetos de sistemas computacionais e de
sistemas de informacao;

IIT — elaboragdo de orgamentos e definicdes operacionais e funcionais de projetos de
sistemas computacionais ¢ de informagao;
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IV — especificagdo, estruturagdo, implementagdo, teste, simulagdo, instalacdo, fiscalizagdo,
controle e operagdo de sistemas computacionais e de informacao;

V — suporte técnico e consultoria especializada em informatica;

VI — estudos de viabilidade técnica e financeira para implantacdo de projetos e sistemas
computacionais, assim como maquinas e aparelhos de informatica;

VII — estudos, analises, avaliagdes, vistorias, pareceres, pericias e auditorias de projetos e
sistemas computacionais e de informacao;

VIII — ensino, pesquisa, experimentacao e divulgagdo tecnoldgica;

IX — qualquer outra atividade que, por sua natureza, se insira no ambito das profissdes de
Informatica.

Art. 10° - Esta lei entra em vigor na data de sua publicagao.

Congresso Nacional, em 29 de julho de 2003

Deputado Ronaldo Vasconcellos
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE JUIZ DE FORA

CONSELHO SETORIAL DE GRADUACAO

CONGRAD

CDh—01
PROPONENTE

UNIDADE: ICE
DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

COLEGIADO DO CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

PROPOSTA DE:
1 | x | Criagdo de disciplina
2 Exclusao de disciplina da grade
curricular
NOME DA 3 Mudanga de denominagao de
Etica na disciplina

CARATERDA | 4

Obrigatorio
Eletivo

NUMERO DE

(dois)

PRE-
Nenhum

Altera¢ao do nimero de crédito da
[ disciplina

5 Alteracao de pré-requisitos

6 Outras:

EMENTA DA DISCIPLINA:

Teoria da Etica, Etica para profissionais de TI, Questdes éticas.

PROGRAMA DA DISCIPLINA:
1. Introducao
2. Teoria da ética
2.1. Definicao de ética
2.2. Definicao de moral
2.3. Etica X moral
2.4.  Definigao de ética profissional
2.5.  Cddigo de ética
3. Etica para Profissionais de TI

DISCIPLINA:
Informatica

DISCIPLINA: [
Opcional O

CREDITOS: 2

REQUISITO(S):
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3.1.  Pirataria, spam, virus e invasdes

3.2.  Informacgdes sigilosas

3.3.  Histoéria da informatica no Brasil

3.4.  Regulamentacao da profissao

3.5.  Sociedade Brasileira de Computacao

3.6.  Projetos de Lei

4. Questdes Eticas

4.1.  Noticias envolvendo aspectos €ticos da area de TI

4.2.  Estudo de casos

4.3. Debates

] GRADUACAO 1 pos-

GRADUACAO

(*) No caso de proposta de mudanga de denominacdo e/ou alteragdo do numero de créditos e/ou alteragdo de pré-
requisitos da disciplina, indicar o nome, o n° de créditos, os pré-requisitos e os codigos originais da disciplina:

NOME:

N° CREDITOS:

CODIGO:

PRE-REQUISITO(S):
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Certifico que o Colegiado do Curso de Ciéncia da Computagdo aprovou a proposta

apresentada, em sua reuniao de / /
Em: / /
COORDENADOR DE CURSO
[Im°® Sr.

Chefe de Departamento de Ciéncia da Computacao

Para pronunciamento quanto ao proposto
Em / /

COORDENADOR DE CURSO (PROPONENTE)
Ilm® Sr.

Coordenador do Curso de

Certifico que o Departamento de aprovou, em sua reunido de
/ / a proposta apresentada.

Informo, também, que a disciplina em questio

|:|Integra a grade curricular dos seguintes cursos

ndo integra a grade curricular de outro curso.

[]

NO CASO DE CRIACAO DE
Esclarece, ainda:

|:| ser necessaria |:| ndo ser necessaria

a nomeagao/contratacdo de docentes para ministra-la, bem como nao caracterizar a criagdo da disciplina como
duplicidade de meios e nem possuir outra com 0 mesmo programa/ementa

CHEFE DE DEPARTAMENTO

CASO A DISCIPLINA INTEGRE A GRADE CURRICULAR DE UM OU MAIS
CURSOS, O PROPONENTE DEVERA ANEXAR DECLARACAO DE CADA
COLEGIADO DE CURSO DE QUE CONCORDA COM A PROPOSTA
APRESENTADA.

IIm° Sr.
Pro-Reitor de Graduagdo

Encaminhamos a presente proposta a V.S% para andlise e posterior tramitagao.
Em / /
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PROPONENTE
CHEFE DO DEPARTAMENTO

OU COORDENADOR DO CURSO DE



ANEXO C

WQW&NH UFJF : Caixa de .. [/ Miolo Web Application = | [_| DCCO118 -2011.%: Tarefa .. > | @ Vagas Professor de Etica... x M

| (— !'\ | <@ http://v.catho.com.br/buscar/empregos/?faixa_sal_id_combinar=18&q=Professor%20de%20%Cotica%20e%: - ‘ |-" - plina de Etica para informatica 2 | i

i Ainstalagdo de plugins & necessaria para apresentar o conteddo completo da pagina. Instalar plugins... | =
[ Estatistica - Ensino Superior (1) E|

fietier ¥ Professor de Etica e Legislagédo para Qui, 12005411

Informatica
Mivel hierarquico (n® de anincios) Assinante,
[E] Profissicnal especializado com curso Salario: Acombinar envie o seu curriculo aqoral

superior (completo/cursando) (1) 1 vaga: S3o Paulo - SP (1) Ex-assinante,

Refinar reative sua assinatura
Dados da vaga - ocultar
s Responsdvel por dar aulas da disciplina de ética e legislaco para ANUNCIE SEU CURRiCULO
Estado (n° de anincios) informatica para alunos do curso de ciéncias da computac3o, 7 BIAS GRAT'S
[ o Paule (1) aplicar e corrigir avaliagfes.

Experiéncia na funcio

Refinay * Ensino Superior completo na rea de atuacio
Reqido (n® de aniincios) Beneficios: Assisténcia Médica / Medicina em grupo, Estudo de faculdade
[Z] Grande =éo Paulo (1} Regime de contratagdo: CLT (Efetiva)
Refinsr Horario: De segunda a quinta, das 7h 4s 9h30 ou das 18h &s 20h30
Informagdes adicionais: Inicio imediato
Cidade in® de andncios}
[ Séo Paule/ SP (1) @ Estavaga est cadastrada em 2 perfis.
Refinar
Perfil: Profissional
Faixa salarial (n° d o Area profissional: Nivel hierarquico:
(n® de andncios) * Educaciol Ensino/ ldiomas + Profissional especializado com curso
A Combinar (1) superior (completo/cursanda)
Refinar
Perfil: Educacio
Titulo da vaga (n® de aniincios) Area profissional:
[ professor de ética e legislacdo para . E”S"]U _SUDEHU’
informatica (1) * Estatistica
Refinar

[#] Veja mais vagas como esta -]

"z

http://v.catho.com.br/buscar/empregos/?faixa sal id combinar=1&q=Professor%20de
%20%C9tica%20e%20Legisla%E7%E30%20para%20Inform%E 1 tica&pais_1d%5B
%5D=31&perfil id=5&tipoBusca=#resultado
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