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[...]

A nocgéo de ESCRITA alargou-se

a TUDO

a QUASE TUDO

porque a escrita € sindbnimo de IMAGEM
imagem para se ver

para se ter

para se ser

[...]

Ana Hatherly (Porto, 1929 - Lisboa, 2015)
A idade da escrita — poema-ensaio

(A idade da escrita, 1998)
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Resumo

O uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) tem sido constante na
sociedade hodierna, sendo possivel perceber a informatizagcdo em todos os setores, seja
no ambito profissional ou pessoal. A pandemia do coronavirus acelerou a implementacéo
das tecnologias digitais, pois o distanciamento social impossibilitou que pessoas
realizassem seus trabalhos presencialmente. Neste contexto, o objetivo do estudo é avaliar
as contribuicbes do uso dos géneros digitais para o ensino/aprendizagem da lingua
portuguesa. Para responder a este objetivo, inicialmente, realizou-se uma reviséo
bibliografica narrativa de trabalhos cientificos que relataram a pratica de uso das
tecnologias em aulas de lingua portuguesa no ensino meédio. Posteriormente, uma
pesquisa-acdo com alunos dos 2° e 3° anos do ensino médio, com elaboracdo de memes.
Os resultados encontrados demonstraram que os alunos possuem conhecimento sobre 0s
géneros digitais, especificamente, sobre o uso de memes, entretanto, eles ndo possuem
muito interesse pela elaboracdo deste género como pratica escolar. Conclui-se, enfim, que
embora os géneros digitais sejam usados pelos adolescentes como entretenimento, é
necessario elaborar estratégias para a implantacédo pedagdgica destes. Esta acdo torna-se
necessaria pois os adolescentes, muitas vezes, usam as tecnologias digitais sem refletirem

criticamente.

Palavras-chave: Lingua Portuguesa. Géneros Digitais. Ensino Médio.



Abstract

The use of Information and Communication Technologies (ICTs) has been constant in
today's society, making it possible to perceive computerization in all sectors, whether in the
professional or personal sphere. The coronavirus pandemic accelerated the implementation
of digital technologies, as social isolation made it impossible for people to carry out their
work in person. In this context, the objective of the study is to evaluate the contributions of
the use of digital genres to the teaching / learning of the Portuguese language. To answer
this objective, initially, a narrative bibliographic review was carried out about the use of digital
genres as a social practice. Subsequently, an action research with high school students,
with the elaboration of memes. The results found showed that students have knowledge
about digital genres, specifically, about the use of memes, however, they do not have much
interest in developing this genre as a school practice. Finally, it is concluded that although
digital genres are used by teenagers as entertainment, it is necessary to develop strategies
for their pedagogical implementation. This action is necessary because adolescents often

use digital technologies without reflecting critically.

Keywords: Portuguese language. Digital Genres. High school.
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1. Introducéao

A democratizacao das tecnologias digitais, na década de 90 e sua popularizacdo em massa,
a partir dos anos 2000, trouxeram novas possibilidades para o ensino, sobretudo para a
leitura e escrita [1]. Neste contexto, pesquisadores comecaram a estudar os letramentos
digitais, os quais estao relacionados a “dominar a tecnologia para que, além de buscarmos
a informacdo, sejamos capazes de extrair conhecimento”. Assim, as atividades
pedagogicas que envolvam o uso das tecnologias devem “ir muito além do aprender a
digitar em computador” [2].

Desta forma, as tecnologias digitais mudaram a dindmica social e estdo presentes
em todos os contextos, tais como, uso de redes sociais, aplicativos de banco, comunicacao
instantanea, entre outros. Estas atividades estdo inerentes ao dia a dia dos nativos digitais
e cada vez mais incorporados a rotina dos imigrantes digitais. Entretanto, na escola,
professores continuam resistentes sobre o uso das Tecnologias de Comunicacdo e
Informacao (TICs), ndo houve uma adaptacdo das TICs para o ensino/aprendizagem dos
conteudos, ha um abismo entre 0 uso social e pedagdgico. Portanto, cabe-nos questionar
como a leitura e a escrita podem ser ressignificadas a partir do uso das tecnologias. [1]

Atualmente, em meio a pandemia do Coronavirus, o uso pedagdgico das tecnologias
ganha relevancia, pois a interrupcédo repentina das aulas presenciais fez com que as
instituicbes de ensino realizassem aulas remotas. Nesse contexto, as TICs tornaram-se
aliadas, mesmo que forcadamente, como auxilio ao processo de ensino/aprendizagem
durante as aulas remotas emergenciais®.

Na perspectiva dos jovens estudantes da contemporaneidade, é possivel perceber
uma ligacao direta com os géneros digitais: “O contexto sociocultural do qual participam
tem oferecido a eles outras alternativas de leitura e escrita, significativas e prazerosas, que,
nos parece, sao desconhecidas ou ignoradas pela escola” [3]. Os autores salientam, ainda,
que ha “uma defasagem entre o que a escola propde como praticas de leitura e escrita e
as praticas reais”.

O uso da linguagem, através da producédo e circulacdo dos textos, é considerado
como parte integral do processo social a qual a linguagem e a sociedade influenciam-se
mutuamente [4]. Portanto, produzir textos “é agir simbolicamente para o mundo, produzindo

sentidos para o outro. Nessa producdo, o homem, como um ser social, age de maneira

LA suspensao das aulas durante a pandemia do Coronavirus gerou uma ampla discussdo sobre a
nomenclatura adequada para as aulas mediadas através da Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo
(TICs), sendo eles: ensino remoto ou Educacdo a Distancia (EaD). Neste trabalho escolheu-se a
nomenclatura ensino remoto emergencial por se tratar de aulas da educacéo presencial.
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ordenada e organizada na relagao com o outro” [5]. Isto posto, pretende-se através deste
estudo, incentivar a producao textual de géneros digitais em aulas de Lingua Portuguesa.
Para isto, escolheu-se os géneros textuais Memes e GIFs, que possuem circulacdo social
constante nas redes sociais e aplicativos de comunicacao instantanea, além de serem
géneros carregados de humor e critica social.

O termo “meme” teve origem em 1976, pelo bidlogo Richard Dawkins, o qual criou
este neologismo para se referir ao fato de informacdes genéticas e elementos culturais
serem “capazes de multiplicar e propagar, gerando assim elementos com as mesmas
caracteristicas, que por sua vez repetirdo o processo em um ciclo perpétuo” [6]. Ja o
acronimo GIF é derivado de Graphics Interchange Format. Foi criado em 1987 pela
empresa de internet CompuServe e tornou-se popular na internet por possuir quadros
exibidos em sucessdo continua, com um loop eterno, além de ser “eficientemente
compactados para as lentas conexdes de internet devido a seus requisitos computacionais
minimos e grande portabilidade” [7].

Portanto, a interpretacéo e producédo de memes e GIFs, géneros textuais presentes
nas redes sociais, serdo utilizados em sala de aula® conforme corroborado nos tépicos a

seqguir.

1.1. Justificativa

O avanco e a democratizagdo das Tecnologias proporcionaram um paradigma para 0s
processos de ensino e aprendizagem nas escolas. Especificamente no conteddo de Lingua
Portuguesa, o qual trabalham-se os processos de Leitura e Producdo de Textos, as
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) trouxeram novas possibilidades de
circulagcdo textual, tornando-se multimodais e multissemidticos. Desta forma, a circulagdo
desses textos, impactam diretamente no processo de interpretacao e producéao textual.

O papel da escola €, portanto, proporcionar aprendizagem, o desenvolvimento das
relacbes sociais e a preparacdo para o mundo do trabalho. Assim, desconsiderar os
impactos dos textos multimodais e multissemidticos, fard com que estudantes nao sejam
preparados para os objetivos propostos.

Muitos autores abordam os processos de ensino/aprendizagem de lingua materna

relacionados aos géneros textuais digitais. Desta forma, 0s principais pesquisadores para

2 Em func@o da pandemia de COVD-19, onde |é-se “sala de aula” ndo significa, necessariamente, aulas
presenciais. Neste sentido, a proposta deste trabalho foi adaptada para possibilitar seu uso por parte dos
professores em um ambiente de aprendizagem presencial ou remoto. O detalhamento deste procedimento
sera apresentado no Capitulo 3.
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0 embasamento tedrico desta pesquisa sdo: Roger Chartier [8] que aborda o processo de
evolucdo da escrita, desde sua criacao até os tempos atuais. Marcuschi et al [9], Ana Elisa
Ribeiro [1, 10], Roxane Rojo [11], Roxane Rojo e Jacqueline Barbosa [12], Rojo e Moura
[13], abordam temas relacionados ao processo de leitura, interpretagcéo e producéo textual
a hipermodernidade, multiletramentos, hipertextos, géneros digitais e textos multimodais.

1.2. Objetivos

Avaliar as contribui¢cdes do uso dos géneros digitais para o ensino/aprendizagem da lingua

portuguesa.

Objetivos Especificos:

e Realizar revisdo bibliografica narrativa de trabalhos cientificos sobre préticas
pedagdgicas de uso dos géneros digitais em aulas de lingua portuguesa no ensino
médio;

e Aplicar um plano de aula sobre elaboracdo de géneros digitais (Memes/GIFs) em
turmas do ensino médio, em aulas de lingua portuguesa;

e Avaliar o impacto da elaboracao dos géneros digitais em sala de aula.

1.3. Metodologia

A metodologia utilizada neste trabalho, quanto a natureza, é basica, pois “objetiva gerar
conhecimentos novos Uteis para o avanco da ciéncia sem aplicacdo pratica prevista.
Envolve verdades e interesses universais.” [14]

Quanto aos objetivos, caracteriza-se como descritiva, a qual tem como finalidade
“classificar, explicar e interpretar fatos que ocorrem, estudar as caracteristicas de um grupo”
além da “utilizagao de técnicas padronizadas de coleta de dados, como o questionario e a
observacéo sistematica.” [14]

Quanto a abordagem, é qualitativa pois “as questdes sao estudadas no ambiente em
que elas se apresentam sem qualquer manipulagao intencional do pesquisador”, além
disso, “considera que ha uma relacdo dinamica entre o mundo real e o sujeito, isto €, um
vinculo indissociavel entre 0 mundo obijetivo e a subjetividade do sujeito que n&o pode ser
traduzido em numeros.” [14]

Em relacdo aos procedimentos, classifica-se como bibliografica e pesquisa-acdo. A

revisao bibliografica apoia-se em consultas a obras publicadas online (artigos cientificos,
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dissertacdes e teses de cunho cientifico), na base de dados do Google Académico, com
recorte temporal desde 2019. O recorte temporal para livros impressos foi dos ultimos 10
anos. Realizou-se uma revisdo narrativa da literatura, mapeando os relatos sobre a
elaboracdo de géneros digitais em aulas de Lingua Portuguesa, buscando captar quais 0s
géneros digitais foram mais recorrentes no ensino médio, além de apontar vantagens e
desvantagens da utilizacdo desse tipo de tecnologia para o ensino. As palavras-chave de
buscas na base de dados foram "géneros digitais” AND "ensino médio” AND "lingua
portuguesa” OR portugu*, para melhores resultados utilizou-se operadores de truncagem e
booleanos. ApoOs a aplicacdo destes critérios, para selecionar as obras utilizadas neste
trabalho com vistas responder as questdes problematizadoras e chegar aos objetivos
propostos, foi realizada uma leitura averiguativa, que segundo Adler e Van Doren [15], esta
pode ser definida como uma leitura rapida do texto com vistas a identificar o titulo, quem o
escreveu, qual a fonte, sobre o que fala. Apds a selecdo do corpus, foi realizada uma leitura
sintdpica [15], ou seja, uma comparacao entre os textos para identificar seus pontos
convergentes e divergentes.

Posteriormente, foi realizada uma pesquisa-acdo que “se caracteriza pela
intervencdo em busca de mudangas positivas em determinado contexto” além de
“‘compreender e melhorar o ambiente educacional” [16]. Para isto, foi proposta uma oficina
de elaboracdo de Memes e GIFs, sob a orientacdo da professora de lingua portuguesa,
através dos sites geradordemems.com.br e giphy.com, para alunos da 22 e 32 série do
ensino médio, em uma escola publica na cidade de Governador Valadares.

O objetivo da oficina é que os alunos aprendam a produzir textos digitais de forma
atrativa e que reflitam sobre processo de producao e circulacao de géneros textuais digitais,
notadamente, memes e GIFs, 0s quais possuem humor, mas apresentam-se como géneros
textuais criticos. Portanto, na disciplina de lingua portuguesa poderdo ser abordados
contetdos diversos, como intertextualidade, linguagem formal e informal, textos como
praticas sociais em que 0s sujeitos se representam e sao representados, interpretacéo e
producéo de textos da esfera digital.

Finalmente, sera aplicado um questionario estruturado, com perguntas abertas e
fechadas, aos alunos para compreender o nivel de proficiéncia, quais foram os impactos
sobre a elaboracéo de géneros digitais e se a oficina foi avaliada de forma positiva para os

discentes.
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2. Pressupostos Tedricos

2.1. Ouso dos géneros digitais como praticas sociais de leitura e escrita

O ensino de linguas é um tema bastante controverso, pois 0s estudantes, ao chegarem nas
instituicbes de ensino, ja possuem dominio da lingua nativa. Cabe, portanto, o
guestionamento sobre a pertinéncia de ensinar um idioma a pessoas que ja sao falantes,
as quais apresentam o processo de aquisi¢cao da lingua como natural, uma vez que, desde
a infancia aprendem a se comunicar sem a intervengéo escolar. Assim, o objetivo principal
no ensino da Lingua Portuguesa “é desenvolver a competéncia de comunicag¢ao” [17]. No
mesmo sentido, Koch e Elias [18] completam que “além dos trabalhos escolares ou
eruditos, [a escrita] é utilizada para o trabalho, a comunicacédo, a gestdo da vida pessoal e
doméstica”.

Neste sentido, as atividades desenvolvidas pelos professores de Lingua Portuguesa
devem selecionar aspectos relativos a vida social, em que os estudantes se tornem aptos
a comunicar-se através da lingua de maneira eficiente em todos os contextos da vida em
sociedade. Torna-se relevante trabalhar aspectos da gramética tradicional aliados as
praticas de leitura e escrita com o foco na interacdo dialégica da lingua, de forma que “tanto
aquele que escreve como aquele para quem Sse escreve S&80 Vistos como
atores/construtores sociais, sujeitos ativos que - dialogicamente - se constroem e séo
construidos no texto” [118]. Portanto, a concepcéo de leitura e escrita deve passar pelo

estudo dos géneros textuais discursivos, pois estes possuem:

AcbBes de ordem comunicativa com estratégias convencionais para atingir
determinados objetivos [...], tem um propésito bastante claro que o determina e Ihe
da uma esfera de circulagéo. [...] Todos os géneros tém uma forma e uma funcéo,
bem como um estilo e um conteido, mas sua determinacao se da basicamente pela
funcdo e nédo pela forma. [17]

Assim, uma monografia pode ser considerada um género textual, uma vez que
possui a estrutura bastante semelhante em todas as instituicées de ensino superior e tem
como objetivo obter nota para concluir um curso de graduacgéao, ou seja, uma funcéo social.
A receita culinaria tem o intuito de ensinar a preparacdo de determinado alimento, a
publicidade € direcionada a vender determinado produto ou servi¢o, e assim por diante.
Cada género textual possui sua caracteristica que o torna semelhante além de possuir um

objetivo de comunicacéao.
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Diante desta nogao, destaca-se que as mudancgas sociais influenciam diretamente
na circulacdo dos géneros textuais, pois estes estdo a servico da comunicacdo humana.
Portanto, a carta gradativamente esta sendo substituida pelo e-mail, ligacdes telefénicas
por mensagens de textos via aplicativos de mensagens instantaneas. Muitos outros
géneros cairam em desuso e foram substituidos a medida que ocorreram alteracdes na
sociedade.

A democratizacdo das tecnologias trouxe uma revolucdo no modo como 0s textos
sdo lidos e escritos. Entretanto, o historiador Roger Chartier [8] demonstra, em seus
estudos, que a revolucao tecnolégica ndo € a primeira a alterar a estrutura da circulacéo
textual. A criacdo da prensa de Gutenberg, no século XV, em uma sociedade que os textos
eram manuscritos, foi a primeira das revolucdes da escrita, pois “persistia uma forte
suspeita diante do impresso, que supostamente romperia a familiaridade entre o autor e 0s
seus leitores e corromperia a correcéo dos textos, colocando-os em maos mecanicas e nas
praticas do comércio” [8]. Desta forma, a impresséo dos textos se imp0s lentamente em
relacdo aos manuscritos e a xilografia, ou seja, durante muito tempo tentou-se resistir ao
uso da prensa, havendo uma sobreposi¢ao no sistema de multiplicacéo textual.

Esta revolucao assemelha-se a revolucao da atualidade: as mudancas impostas pelo
uso das tecnologias trouxeram novas possibilidades de circulagao textual, a qual “o0 novo
suporte do texto [a tela do computador] permite usos, manuseios e intervencdes do leitor
infinitamente mais numerosos e mais livres do que qualquer uma das formas antigas do
livro” [11].

Assim, a incorporacao das ferramentas digitais se faz cada vez mais presentes no
cotidiano, de forma que os textos multimodais e/ou semibticos ganhem ainda mais espaco

dentre os textos veiculados. A despeito destes textos podem-se defini-los como:

Enquanto a semidtica trata dos significados criados a partir do conjunto de
determinada representacao, Gunther Kress (2010) define a tentativa de reunido dos
modos de producgdo de significado como multimodalidade. O texto multimodal é
aquele cujo significado se realiza por mais de um cédigo semiético (KRESS e
LEEUWE, 1996). [19]

Os professores, de forma geral, tém tido resisténcia a utilizar os géneros digitais nos
espacos escolares. A decisao, por parte dos docentes, de ndo incluir e/ou de tentar limitar
a circulacéo desses géneros desconsidera o intuito principal da escrita, que € o de interagcéo
social e de preparar os alunos para a produzir textos de forma competente em todas as

esferas da vida em sociedade. Os textos eletrbnicos circulam abundantemente na
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sociedade contemporanea, e ndo os trabalhar nos espagos escolares pode fazer com que
os alunos ndo compreendam o processo de circulacdo de maneira critica.

A mediacdo das tecnologias é de suma importancia nas escolas, uma vez que 0 uso
delas, por si sO, ndo gera conhecimento, é importante usa-las para preparar os alunos para
a prética social, ou seja, a lidar com o uso das tecnologias em um contexto social, politico,

artistico, cientifico, econémico.

Nossa vida interligara cada vez mais as situacfes reais e as digitais, 0s servicos
fisicos e os conectados, o contato fisico e o virtual, a aprendizagem presencial e a
virtual. O mundo fisico e o virtual ndo se op6em, mas se complementam, integram,
combinam numa interacdo cada vez maior, continua, inseparavel. Ter acesso
continuo ao digital € um novo direito de cidadania plena. Os ndo-conectados perdem
uma dimenséo cidadad fundamental para sua insercdo no mundo profissional, nos
servigos, na interagdo com o0s demais. Escolas ndo conectadas sdo escolas
incompletas (mesmo quando didaticamente avancadas). [20]

Portanto, ndo cabe mais o questionamento se as Tecnologias da Informacéo e
Comunicacdo (TICs) devem ou ndo ser utilizadas, mas de que forma a escola pode
contribuir para tornar seus alunos mais criticos e preparados para o mundo do trabalho com
o auxilio das ferramentas digitais. No contexto atual, da pandemia do novo Coronavirus,
SARS-CoV-2, o uso das TICs ganha importancia central por ser a Unica possibilidade de
viabilizar a realizacdo das aulas remotas emergenciais, em funcdo das medidas de
distanciamento social e consequente suspensédo das aulas presenciais.

Destaca-se, enfim, que os multiletramentos devem estar presentes na realidade
escolar com o intuito de melhor preparar os discentes para a vida em sociedade. A este
respeito Rojo [11] destaca que “se os textos da contemporaneidade mudaram, as
competéncias/capacidades de leitura e producdo de textos exigidas para participar de
praticas de letramento atuais ndo podem ser as mesmas”. Completam, ainda, que a
hipermodernidade “trouxe novas formas de produgao, configuragao e circulagéo dos textos”
[11]. Tais praticas dizem respeito ao dominio dos textos multissemiéticos ou multimodais,
0s quais envolvem diversas linguagens, midias e tecnologias.

A Figura 1 demonstra que os textos multimodais de circulagdo digital possuem
modos diferentes de significacéo para o leitor através de varios elementos relacionados ao
design. A imbricagao de elementos diferentes, tais como cores, efeitos sonoros e a selegéo
do vocabulario tornam o texto multimodal. O processo de circulacdo deve ser melhor
trabalhado nos espacos escolares, pois ha um desnivel entre os cidadaos, na producao de
sentido destes géneros [1]:
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Figura 1: Os sistemas multimodais e seus elementos a serem considerados.
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Fonte: Rojo [11]

Assim é importante a abordagem sobre os multiletramentos, pois ainda hoje ha uma
dificuldade por parte dos estudantes em interpretar gréaficos, infogréficos, tabelas, mapas,
memes, charges, dentre outros textos semidticos para tornar alunos multiletrados
digitalmente.

Para dar continuidade a este trabalho, no proximo tépico, sera apresentado o

contexto da implantacdo de diretrizes do uso das tecnologias na educacéo.
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2.2.  As tecnologias digitais no curriculo de Lingua Portuguesa na educacéo

basica

Na década de 1960, nos Estados Unidos, apresentam-se 0s primeiros registros da invencao
da internet. Nesta época e durante as duas décadas seguintes, o uso da internet era restrito
aos militares e universidades. Somente em 1990, com a criacdo da "WorldWideWeb",
conhecida como Web, que houve uma democratizacdo e o0 uso comercial dos
computadores para a sociedade. Neste periodo, “qualquer cidadado podia estar conectado
arede, desde que tivesse uma linha telefénica, um modem e um local (provedor) para poder
fazer a conexdo com o primeiro ponto da rede mundial” [18]. Assim, o ciberespago tem
como principio a disseminacgao de informagdes e conhecimentos a nivel mundial, pois “todo
dado que é recebido por um né na rede deve ser repassado adiante, sem nenhuma
cobranca e sem nenhuma verificacdo do conteudo deste dado”. A este respeito, Pretto e

Bonilla [21] salientam:

O desenvolvimento da multiplicidade de aplicativos que permitem a circulacdo de
informacdes e a comunicacdo generalizada, pois, uma vez que cada projeto €
disponibilizado na rede, conta com o apoio e colaboragdo de muitos
desenvolvedores (hackers), profissionais ou amadores, do mundo inteiro, para seu
aperfeicoamento. Ainda, a circulagcdo de informacfes e a comunicacdo ampla
permitem que cada sujeito, em qualquer ponto do planeta, desde que conectado,
possa constituir-se num ponto “emissor”, compartilhando suas ideias, sua cultura,
seus referenciais e, assim, contribuir para uma visdo mais ampla e complexa da
propria sociedade. [21]

Desta forma, o uso das tecnologias, mediadas principalmente pelo computador e
celular, torna-se uma fonte inesgotavel de informacfes e conhecimento que podem ser
acessados e distribuidos pelo mundo rapidamente. Diante disto, 0os espacos escolares
deveriam apropriar-se destas ferramentas como apoio ao processo de
ensino/aprendizagem, pois “o0 uso social da rede internet pode vir a transformar a escola
Unica na escola plural, produzindo diferentes saberes e culturas” [22]. Embora o uso dos
recursos digitais possibilite a ampliacdo da criatividade e acesso ao conhecimento, ainda
ha resisténcia, por parte dos professores, na utilizacdo destes recursos digitais. A este
respeito, Freire e Guimaraes [23] enfatizam que “o problema é que as escolas estado sempre
muito atrasadas com relacdo ao uso da tecnologia, dos instrumentos, por N razdes, até por
falta de verba, em paises como 0 nosso”.

Embora tenham sido realizadas politicas publicas para implantacdo das tecnologias
digitais (tais como Prolnfo, Prouca, entre outras), ainda persiste um atraso em relagéo ao
uso das tecnologias digitais nos espacos escolares por varios motivos, tais como a falta de

investimento em infraestrutura fisica, bem como falta de capacitacédo dos professores. Esta
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implantacdo tardia jA& estd amplamente abordada em outros estudos, portanto, neste
capitulo serdo detalhadas as diretrizes curriculares sobre a implantacao das tecnologias na
disciplina de lingua portuguesa no ensino médio, com o foco na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). Embora as diretrizes curriculares sejam velhas conhecidas dos
professores, cabe destacar os direcionamentos das novas diretrizes impostas pela BNCC,
a qual sera implantada integralmente no ensino médio até o ano de 2022.

E importante salientar que os curriculos escolares servem para um direcionamento
do docente sobre as habilidades e competéncias necessarias para cada disciplina. Os
documentos regulatérios ndo devem ser vistos como meros documentos para burocratizar
a pratica docente. Portanto, o curriculo escolar, tem como objetivo “subsidiar a formacao
dos estudantes e o desenvolvimento de competéncias, a diversidade cultural, o rendimento
escolar e, principalmente, contribui, dada a sua amplitude, a pensar e elaborar um ambiente
de préticas pedagdgicas baseada em propdsitos, concepgodes e reflexdes” [24].

O marco da implantagdo, no Brasil, das diretrizes curriculares foi através da
implementacédo da Constituicdo Federal (CF), em 1988, a qual previu em seu artigo 210 a
implementagao de “conteudos minimos para o ensino fundamental, de maneira a assegurar
formacao basica comum e respeito aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais.”
[25].

A partir da CF/1988, em 1996, foi implantada a Lei de Diretrizes e Bases (LDB) e a
partir dela, foram criados outros documentos norteadores para ensino dos contetdos, tais
como, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) em 1998, os Parametros Curriculares
Nacionais para o Ensino Médio (PCNEM) em 2000, as Diretrizes Curriculares Nacionais da
Educacao Béasica (DCN) em 2003. A ultima modificacao curricular ocorreu em 2017 com o
inicio da implantacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a qual sera implantada
gradativamente até 2022.

E de salutar importancia perceber estas modificagées curriculares como processos
importantes para a adequacéao do processo de ensino/aprendizagem. Da mesma forma com
gue ocorrem as mudancas nos ambitos sociais, a escola também precisa passar por
reformulacbes e adequacdes, pois ela esta inserida no ambito social, sofrendo
interferéncias diretas no processo de aquisicdo da aprendizagem. O escopo da presente
pesquisa, sdo 0s usos das tecnologias digitais, 0s quais estdo previstos para serem
implantados desde a LDB, em 1996, conforme 8° paragrafo do artigo 35, que regulamenta

0 ensino médio e dispde sobre o uso das tecnologias:

§ 8° Os conteudos, as metodologias e as formas de avaliacdo processual e formativa
serdo organizados nas redes de ensino por meio de atividades teéricas e préticas,
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provas orais e escritas, seminarios, projetos e atividades on-line, de tal forma que
ao final do ensino médio o educando demonstre:

| - dominio dos principios cientificos e tecnoldgicos que presidem a produgao
moderna;

Il - conhecimento das formas contemporaneas de linguagem. [26]

Portanto, a LDB prevé a preparacdo dos discentes através de um curriculo que
prepare o contexto de producédo textual da contemporaneidade, considerando, também, o
uso das tecnologias. Esta lei torna-se um marco para a educacgao, pois nela previam as
primeiras diretrizes curriculares para aplicacdo das tecnologias nos contetdos escolares da
educacao basica [27]. Entretanto, quase vinte e cinco anos apds a promulgac¢éo da LDB,
ainda hoje as tecnologias digitais sdo implantadas timidamente nos espacos escolares. E
salutar que o uso das TICs em sala de aula deixe de se tornar apenas um atrativo para
chamar atencdo do aluno e torne-se uma obrigatoriedade para os docentes de todos o0s
contetdos do ensino médio.

Partindo desse pressuposto, € importante destacar quais sao as habilidades e

competéncias exigidas na area de Linguagens e suas Tecnologias® de acordo com a BNCC:

No Ensino Médio, o foco da area de Linguagens e suas Tecnologias esta na
ampliacdo da autonomia, do protagonismo e da autoria nas praticas de diferentes
linguagens; na identificacdo e na critica aos diferentes usos das linguagens,
explicitando seu poder no estabelecimento de relagdes; na apreciacdo e na
participacdo em diversas manifestacdes artisticas e culturais; e no uso criativo das
diversas midias. [28]

Portanto, esta diretriz curricular refor¢ca o quanto é imprescindivel adotar o uso das
TICs nos espacgos escolares por impactarem diretamente no cotidiano, pois “grande parte
das informagdes produzidas pela humanidade estd armazenada digitalmente”. Assim, as
relagcdes sociais e 0 mundo do trabalho séo fortemente marcados pela modernizacéo e cabe
as instituicbes escolares preparem o0s jovens para 0s novos desafios da
contemporaneidade: “E preciso garantir aos jovens aprendizagens para atuar em uma
sociedade em constante mudanga”. Nesta perspectiva, a BNCC separa a aplicacdo da
computacdo em trés areas tematicas relacionadas a conhecimentos e habilidades, bem
como atitudes e valores, quais sejam: a) Pensamento computacional; b) Mundo digital; c)
Cultura digital. Estas teméaticas devem proporcionar aos jovens uma profunda imersao ao

uso das ferramentas computacionais, pois eles “estdo dinamicamente inseridos na cultura

3 ABNCC separa os contelidos escolares em quatro grandes areas, sendo elas: Linguagens, codigos e suas
tecnologias (Lingua Portuguesa e estrangeira, artes e educacgéo fisica); Mateméatica e suas tecnologias
(Matemaética); Ciéncias da Natureza e suas tecnologias (Biologia, Fisica, Quimica); Ciéncias humanas e suas
tecnologias (Geografia, Histéria, Filosofia e Sociologia). Além destas areas, prevé a formacéo técnica e
profissional.
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digital, ndo somente como consumidores, mas se engajando cada vez mais como
protagonistas” [28].

Avancando no entendimento dessas discussdes, a BNCC traz uma perspectiva
chave para o tema deste trabalho, o qual considera que ato de escrever € caracterizado
enquanto pratica social. Assim, os estudantes precisam “apropriar-se das linguagens da
cultura digital, dos novos letramentos e dos multiletramentos para explorar e produzir
conteudos em diversas midias, ampliando as possibilidades de acesso a ciéncia, a
tecnologia, a cultura e ao trabalho” [28].

Portanto, a elaboracéo de textos digitais € uma maneira de preparar os estudantes
para a vida em sociedade e para o0 mundo do trabalho de forma protagonista, critica e
colaborativa, conforme previsto em uma das competéncias da area de Linguagens Codigos

e suas Tecnologias:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informa¢des, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva. [28]

Partindo deste pressuposto, os professores precisam embasar seus contetdos nas
habilidades e competéncias disponibilizadas por meio das diretrizes curriculares de seu
contetdo e de sua area do conhecimento. Nesta perspectiva, a seguir sdo apresentadas
as habilidades e competéncias previstas na BNCC para o conteudo de Lingua Portuguesa
as quais podem ser utilizadas ao se relacionar a produgéo de géneros digitais, sobretudo
os memes e GIFs.
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Tabela 1 - Habilidades em Lingua Portuguesa para aplicagdo do plano de aula.

. . . Campos de Relacao da habilidade com a aplicacdo da aula de
Ano | Cdbd. Hab Habilidades de Lingua Portuguesa Atuacio Social MEMES E GIFs
1°, | EM13LP06 | Analisar efeitos de sentido decorrentes de usos expressivos da Todos os Esta habilidade sera contemplada no plano de aula a
20, linguagem, da escolha de determinadas palavras ou expressdes e Campos de fim de que o aluno compreenda que os Memes e GIFs
3° da ordenacao, combinacdo e contraposicdo de palavras, dentre | atuacdo social | devem ser construidos e analisados em uma
outros, para ampliar as possibilidades de construcdo de sentidos e perspectiva critica.
de uso critico da lingua.
1°, | EM13LP10 | Analisar o fenbmeno da variacéo linguistica, em seus diferentes Todos os Esta habilidade sera contemplada no plano de aula a
2°, niveis e em suas diferentes dimensées, de forma a ampliar a Campos de fim de que o aluno compreenda que a variagédo
3° compreensao sobre a natureza viva e dindmica da lingua e sobre o | atuacgéo social |[linguistica € um fator presente na pratica social,
fenbmeno da constituicdo de variedades linguisticas de prestigio e portanto, nos géneros textuais em estudo é permitido o
estigmatizadas, e a fundamentar o respeito as variedades uso da linguagem informal, pois este € um recurso que
linguisticas e o combate a preconceitos linguisticos. iré contribuir para o humor.
1°, | EM13LP18 | Utilizar softwares de edi¢é@o de textos, fotos, videos e audio, além Todos os Esta habilidade sera contemplada no plano de aula a
20, de ferramentas e ambientes colaborativos para criar textos e Campos de fim de que o aluno compreenda qual é o objetivo dos
3° produgcbes multissemiodticas com finalidades diversas, explorando | atuacdo social | géneros em estudo € que saibam utilizar as ferramentas
0s recursos e efeitos disponiveis e apropriando-se de praticas tecnoldgicas para produzir géneros digitais a partir da
colaborativas de escrita, de construcao coletiva do conhecimento e intertextualidade com outros textos, sendo multimodais
de desenvolvimento de projetos. e multissemioticos.
1°, | EM13LP19 | Apresentar-se por meio de textos multimodais diversos (perfis| Campo davida | Os memes e GIFs sdo textos criticos que levam em
2°, variados, gifs biograficos, biodata, curriculo web, videocurriculo pessoal consideragcdo as subjetivados do autor. Através das
3° etc.) e de ferramentas digitais (ferramenta de gif, wiki, site etc.), criticas colocadas, ele se representa no mundo e
para falar de simesmo de formas variadas, considerando diferentes demonstra de maneira critica perante a situagfes da
situacdes e objetivos. vida em sociedade.
1°, | EM13LP43 | Atuar de forma fundamentada, ética e critica na producao e no Campo Esta habilidade sera contemplada no plano de aula a
2°, compartilhamento de comentarios, textos noticiosos e de opiniéo, jornalistico- fim de que o aluno compreenda que ha limites na
3° memes, gifs, remixes variados etc. em redes sociais ou outros midiatico utilizac&o de imagens, estas possuem direitos autorais,

ambientes digitais.

nao é qualquer imagem que pode ser utilizada.

Fonte: Brasil [28]
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Destaca-se, dentre as competéncias e habilidades supracitadas, que o planejamento
das disciplinas deve ser realizado pautado nas diretrizes curriculares vigentes. Atualmente,
a BNCC est4 sendo implantada gradativamente, e esta possui, nas diretrizes direcionadas
a lingua portuguesa, uma abordagem atual que considera a producéo textual como prética
social. Portanto, a apresentacéo das habilidades da Tabela 1 fica evidenciado que 0s uso
dos géneros digitais devem ser obrigatérios, e ndo como tem acontecido: muitos
professores de lingua portuguesa fingem que eles néo existem.

Avancando no entendimento dessas classificacdes, Cabral, Lima e Silva [29] relatam
que a BNCC, diferente das diretrizes curriculares anteriores, “traz fortemente a tona a
guestdo do letramento digital, fazendo das TDIC protagonistas de muitos processos
educativos”. Além disso, as habilidades e competéncias estdo divididas em campos de
atuacdo ou esferas discursivas, sendo elas: campo jornalistico/midiatico; campo de atuacéo
na vida publica; campo das praticas de estudo e pesquisa; campo artistico-literario, os quais
sdo voltados para as praticas sociais contemporaneas.

Os campos de atuacdo fazem com que os estudantes deixem de ser meros
receptores de informacéo, tornando-se protagonistas pois deverdao adquirir a capacidade
de “produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir’ [28]. Portanto a
aquisicao da competéncia de aquisicao da escrita deve ser pautada em “planejar, produzir,
revisar, editar o texto e, em muitos casos, publica-lo”, o fato dele ser publicado, faz com
gue o texto deixe de ser produzido em um ambiente simulado e passe a ter o contexto da
pratica social de forma eficiente.

Outro fator importante é que a énfase nos campos de atuacao tira o foco sob o uso
dos géneros, assim “determinado género pode ser pertinente a mais de um campo e
adaptar-se ao uso que se faz dele em determinada esfera discursiva.” [29], conforme
demonstrado na Tabela 1 a qual relaciona o0 uso de Memes e GIFs a varias habilidades da
BNCC.

Partindo desse pressuposto, na proxima secdo, serdo apresentados estudos
publicados desde 2019 os quais demonstrem a utilizacdo dos géneros digitais em sala de

aula, no ensino médio.
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3. O estado da arte sobre 0 uso de géneros digitais no ensino médio

Conforme apresentado nas secfes anteriores, 0 uso dos géneros digitais perfaz de suma
relevancia nos espagos escolares, principalmente, se os estudantes estiverem incluidos na
faixa etaria dos nativos digitais®. Estes, possuem em sua realidade o contato desde a
infancia com os aparatos tecnoldgicos, o que leva ao dominio de muitas ferramentas
tecnoldgicas. Entretanto, a literatura tem mostrado que esta faixa etaria “possui muita
dificuldade para interpretar textos com imagens, como infograficos, por exemplo” [31].
Portanto, torna-se relevante que os professores de todos os conteudos curriculares e,
principalmente os da &rea de linguagens.

Devido as dificuldades dos estudantes em interpretarem os géneros textuais digitais,
nesta secao € feita uma revisdo narrativa da literatura, de publicacbes desde 2019, que
tenham relatos de experiéncias docentes de atividades contemplando o uso dos géneros
textuais em aulas de lingua portuguesa no ensino médio. As métricas de pesquisa contaram
com os operadores booleanos e de truncagem, perfazendo a seguinte busca "géneros
digitais” AND "ensino médio" AND "lingua portuguesa" OR portugu*. Os critérios de inclusao
sdo artigos cientificos, monografias, dissertacdes e teses publicados desde 2019, em lingua
portuguesa e que relatam a pratica de aplicacdo de atividades de producédo de qualquer
género textual digital, com selecao intencional. Os critérios de exclusdo sdo aqueles que
nao demonstrarem os resultados de aplicacdes docentes sobre géneros textuais digitais no
ensino médio em aulas de lingua portuguesa.

Através da busca realizada foram encontrados 206 trabalhos cientificos publicados
nos anos de 2019 e 2020. Muitos deles tratam das definicbes conceituais de géneros
digitais nas aulas de lingua portuguesa sem apresentar relatos de experiéncia docente,
resultados de aulas ministradas no ensino fundamental, anélises sobre o uso de géneros
digitais em livros didaticos, recomendacfes de uso dos géneros digitais em sala de aula e.
por fim. sobre o uso de livros didaticos em suporte digital. Entretanto, percebeu-se uma
escassez de relatos de praticas pedagogicas com uso dos géneros digitais no ensino.

Dentre os 206 resultados da busca, foram encontrados apenas 18 (8,7%) trabalhos
cientificos que relatam a aplicacéo de atividades de géneros digitais envolvendo alunos do
ensino médio, conforme descritos na Tabela 2, sendo este um quantitativo baixo. Dentre

estes, 16 estudos (89%) foram publicados em 2019 e 2 (11%) em 2020. Em relacao aos

4 Este termo foi criado por Marc Presky, o qual o autor atribui a caracteristica de nativos digitais aqueles que
séo “falantes nativos da linguagem digital dos computadores, video games e internet.” [30]
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géneros discursivos utilizados, foram bastante diversificados, demonstrando que é possivel inovar no uso dos textos de circulagéo digital.

Tabela 2 - Sintese do mapeamento bibliogréafico: Estudos publicados em 2019 e 2020 sobre uso dos géneros digitais em aulas de lingua

portuguesa no ensino médio.

Género e/

Autor Série Objetivo do estudo Resultados
ou suporte

Alves [32] Blog 2°ano | Compreender como o blog pode contribuir | Conclui-se que aulas diferenciadas sdo possiveis em todos os lugares e que
(EJA) para a producdo textual em uma turma de | utilizar a internet como uma forma de inclusdo sempre é uma boa dica além
EJA. do trabalho em grupo que proporciona novos debates e maior troca de
saberes entre os alunos. Percebeu-se que além de contribuir para a
producéo, o blog ainda incentivou os alunos a escrever melhor, a debaterem

em grupos e 0s entusiasmou a produzirem textos de suas autorias.

Alves et al | Hipercontos | 2° ano | Refletir sobre a aplicabilidade de hipercontos [ O género digital apresentado logrou éxito ao cativar os alunos para o

[33] nas aulas de Lingua Portuguesa. universo da narrativa. Aspectos como a multimodalidade e a interatividade

foram decisivos para o resultado positivo da oficina, possibilitou constatar o
interesse dos participantes pela leitura envolvente do hipertexto.

Bee [34] Poemas 10, 2° e | Utilizar as midias como aporte pedagdégico de | O objetivo foi alcangado, mesmo diante de tantos improvisos e dificuldades.
publicados | 3°ano | apoio. Além da experiéncia de produzir um blog e uma pagina no Facebook, de
em blogs e dinamizar e ampliar a forma de levar o conhecimento da disciplina,
Facebook conseguimos ir além, buscando a interagdo com as tecnologias e adentrando

no contexto social de sua abrangéncia.

Campos e Podcast 3°ano | Demonstrar como as potencialidades do | A imersdo e a interagdo dos alunos com os mais diferentes temas, com os

Matuda [35] podcast podem ser aplicadas em salas com | colegas de sala e com a comunidade.

alunos do terceiro ano do ensino médio.

Coe [36] Memes, 3°ano | Analisar as possibilidades metodoldgicas | Aperfeicoamento de habilidades de leitura e de producdo de textos
GlFs, trazidas pela retextualizacdo de géneros | relacionadas aos multiletramentos, tanto na dimensdo do dominio
Videos e escritos para géneros digitais e do recurso da | operacional de ferramentas, quanto na dimensdo da compreensdo dos
cancao Realidade Aumentada para o trabalho com a | modos de organizagdo e funcionamento dos textos multissemioticos,

producdo de textos multissemidticos em sala | conforme o contexto histérico e sécio-cultural.
de aula.
Desidério E-book Ensino | Desenvolver uma proposta didatica para a | A utilizagdo dos e-books interativos muito contribuiu para a ampliagdo do
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[37] médio | utiizacdo dos e-books interativos e | repertorio sociocultural dos alunos e, dessa forma, fez com que a produgao
(Série | colaborativos no ensino das praticas de | textual fosse enriquecida, pois muitos alunos eram leigos no assunto
nao Leitura e Producdo Textual, nas aulas de | proposto pela atividade e passaram a conhecer termos e sugestdes que
especif | Lingua Portuguesa. podem ser usadas para além do texto, respondendo, assim, a primeira
icada) hipotese de investigacdo da pesquisa.

Donatti et Mensagens | Ensino | Proporcionar aos alunos matriculados na Sala | Concluimos, portanto, que o trabalho com a lingua em contextos sociais de

al [38] de texto via | médio | de Recursos Multifuncional do Centro de | comunicacéo é indispensavel na atualidade e ao fazé-lo devemos considerar

Whats app | (Série | Educacdo de Jovens e Adultos Benedito | as especificidades dos sujeitos e, coletivamente, oferecermos aos alunos um

e e-mail nao Sant'ana da Silva Freire, em Sinop - Mato | espago educativo em que principios de autonomia, criticidade e cidadania
especif | Grosso, 0 acesso e a utilizacdo dos géneros | estejam presentes e auxiliem na promoc¢éo de seu crescimento pessoal,
icada) | textuais digitais e-mail e WhatsApp. cultural , profissional e social, garantindo-lhes equidade de oportunidades.

Farias [39] | Hipertexto 2°e 3° [ Compreender até onde as praticas com o | Influéncia positiva do ambiente no qual se desenvolvem as atividades, uma
ano género textual hipertexto contribuem para | vez que nesse espaco os aprendizes se mostraram motivados a produzirem

uma aprendizagem fundamentada no | e compartilharem conhecimentos.
desenvolvimento da criticidade, criatividade e
autonomia dos discentes.
Grij6 e Gréficos 1°ano | Apresentar pontos relevantes de um estudo | A prética da leitura e da produc@o de graficos ainda ndo adquiriu valor
Correia [40] sobre 0s aspectos necessarios para uma | representativo como o atribuido ao texto verbal. Constatamos que a
interpretacdo do género grafico no ambito | multimodalidade & um recurso eficiente para facilitar o entendimento das
escolar e até mesmo fora dele relacdes de sentido apresentadas no género grafico e que a nogédo de
DADO/NOVO constitui um excelente recurso para ajudar nas praticas de
producéo e leitura de textos.
Latocheski | Memes 1°ano | Destacar que, se as tecnologias atuais forem | Observamos uma evolu¢do madura na perspectiva da leitura e da escrita do
[41] bem utilizadas, serdo ferramentas de grande | grupo de alunos participantes dessa experiéncia pedagoégica.
valia para ensinar a ler e a escrever
prazerosamente, além de auxiliar o aluno a
criar suas préprias expressoes.

Martins [42] [ Mensagens | 3°ano | Explorar as potencialidades interativas, | Os resultados da pesquisa indicam que o aplicativo WhatsApp e a

instantanea linguisticas, multimidiaticas e hipermidiaticas | exploracéo de seus recursos multimidiaticos e hipermidiaticos sdo capazes
s via do aplicativo de mensagens instantdneas | de aprimorar o desenvolvimento da capacidade de argumentacdo dos
Whatsapp WhatsApp como recursos pedagogicos para o | estudantes, contribuindo, ainda, para a interagdo e para a construcdo
desenvolvimento da argumentacdo escrita | colaborativa do conhecimento.
dos estudantes.
Morais e Mapa 1°ano | Romper com a perspectiva do ensino literario | Constatou-se o envolvimento dos participantes para com a atividade, bem
Marques mental e tradicional para fazer uso dos | como seu desenvolvimento autoral, que fez com gque sentidos outros fossem
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[43]

videos.

multiletramentos  literarios a fim de

desenvolver a autoria estudantil.

promovidos para a leitura, interpretacdo e atualizacdo da obra analisada de
maneira multimodal.

Pottmeier
[44]

Historia
digital

3% ano

Compreender nos discursos dos estudantes
do terceiro ano do Ensino Médio suas
escolhas futuras (carreira profissional,
constituicdo de familia, religido entre outros)
e, consequentemente, o paradoxo entre o ser
e o ter

Instigou a autoria, 0 protagonismo, a criticidade e autenticidade das Historias
de Vida diversas que foram escritas, roteirizadas e produzidas em video por
esses estudantes. Experiéncias de cunho emocional que promoveram
reflexdes para o autoconhecimento, para a constituicdo da identidade desses
cidadaos.

Santos [45]

Facebook,
blog e
Youtube

1° ano

Apresentar a professores de Lingua
Portuguesa, do ensino bésico, uma proposta
de intervencéao didatica em que se congregam
o trabalho com os géneros digitais, em
particular, a nocdo de hipertextualidade e o
género blogue com os letramentos digital e
critico.

E possivel contemplar, a0 mesmo tempo, demandas que os estudos
linguisticos atuais, os documentos nacionais (PCNEM, OCNEM, BNCC) e as
tendéncias contemporaneas da Educacdo orientam em torno de ensino e
aprendizagem de linguas. Porém, vimos também que o éxito de atividades
como a apresentada se deve a integracdo de docentes; a colaboracdo dos
préprios alunos em tornar a atividade real e proveitosa; e, principalmente, as
condicdes da escola, que deve dispor de recursos necessarios para sua
efetiva realizacao.

Santos e
Lacerda
[46]

Blog
educacional

3%ano

Analisar a linguagem dos alunos em atividade
de escrita colaboratva em um blog
educacional para o ensino-aprendizagem de
lingua portuguesa.

A linguagem dos alunos na escrita colaborativa de artigos de opinido é
interacional e que o blog funciona como um espac¢o de interagdo onde os
interlocutores se estabelecem nas atividades de escrita e reescrita de textos,
contribuindo para o ensino-aprendizagem de lingua portuguesa.

Silva [47]

Fanfics

2° ano

Analisar a contribuicdo do uso das fanfictions
como recurso pedagoégico para uma pratica de
leitura e de escrita emancipatoria.

O uso pedagoégico de fanfictions proporciona um espaco de interacéo,
criatividade, e de autonomia do pensamento aos alunos, possibilitando-lhes
desenvolver, por meio da relagdo sinérgica entre escola e tecnologia,
experiéncias reais de uso produtivo e coletivo da linguagem que corroboram
para sua emancipagao.

Silva [48]

Stop Motion

1° ano

Refletir sobre as contribuicdes da técnica Stop
Motion nos processos de ensino e
aprendizagem na perspectiva do letramento
digital.

Este trabalho trouxe importantes contribuicdes para 14 os alunos e
professora participantes correlacionado a melhoria do aprendizado em
relacdo aos alunos e o interesse em utilizar as Tecnologias Digitais na pratica
pedagogica, além de trazer experiéncias enriqguecedoras para ndés enquanto
pesquisadoras do campo educacional.

Souza [49]

Memes

1°ano

Promover praticas que oportunizem a
participacdo critca do educando em
atividades préprias da cultura digital.

Percebe-se que longe de ser um género voltado apenas para a fruigdo, o
meme de internet porta teor critico, possuindo um grande potencial didatico.

Fonte: A autora (2020)
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Dentre os resultados da busca, o artigo de Latocheski [41] trata da elaboragcéao de
memes em sala aula, tendo como base a leitura de livros literarios com contos africanos.
Segundo a autora, a leitura e producao de textos narrativos, na perspectiva dos alunos,
precisa ser reinventada, tornando a abordagem do tema mais interessante. Desta forma,
as aulas incluiam vérias etapas, e dentre elas, houve a criacdo de memes relacionados aos
contos lidos. A incorporacao desta atividade para a pratica social, foi criada uma pagina no
Facebook para divulgacdo das producdes textuais dos alunos. Esta estratégia criada pela
autora é pertinente, pois, por vezes 0s alunos sentem-se desmotivados em produzir seus
textos para que estes sejam visualizados apenas pelos professores para fins de avaliacéo.
A publicacdo dos memes nas redes sociais demonstra a preocupacao em tornar os textos
enquanto praticas sociais e ndo apenas como estratégia de avaliagdo para que
posteriormente eles sejam descartados.

As conclusdes destacadas no estudo de Latocheski [41] foram: “‘uma evolugao
madura na perspectiva da leitura e da escrita do grupo de alunos participantes dessa
experiéncia pedagogica”. A autora salienta que poucos alunos se sentiram desmotivados
com a aplicacéo da atividade, entretanto, aos poucos foram motivados a se envolverem nas
atividades propostas. E completa “O fato de estarem propicios aos movimentos de ler e de
produzir textos, aceitando novos desafios, foi fundamental para o desenvolvimento da
proposta. (...) A producao e a repercussao do texto por eles produzido foi combustivel para
a participacdo em massa” [41]. Portanto a atividade contou com o envolvimento da maior
parte dos alunos de forma ativa.

Outro estudo encontrado foi o de Alves et al. [33] o qual traz os resultados da
aplicacdo de um plano de aula com alunos do ensino médio em uma escola publica no
municipio de Chor6/CE. Os alunos deveriam elaborar um texto narrativo em meios digitais.
O género textual escolhido foram os hipercontos os quais possuem a “presencga de links e
uma narrativa nao-linear, que possibilita a constru¢do dos caminhos da leitura.” Assim, o
planejamento desta atividade foi realizado pelo professor com vistas a provocar “caminhos
possiveis para despertar o interesse dos discentes pela leitura, uma vez que esse género
textual utiliza recursos interativos e dindmicos, que atraem esses jovens internautas.” [30]

A aula proposta por Alves et al [33] foi realizada em vérias etapas, desde a leitura de
contos, videos no Youtube, a producdo dos hipercontos e, ao final, os alunos puderam
avaliar a atividade proposta. Dentre os resultados, os autores corroboram com todos os
achados apresentados anteriormente, nos questionarios aplicados os alunos
desconheciam o género em estudo, demonstrando a falta de inclusado dos géneros digitais

em sala de aula. Além disso, avaliaram a atividade positivamente, sendo que o uso dos

26



hipercontos foi capaz de “motiva-los a ler novamente esses textos literarios, que até aquele
momento estavam distantes da realidade da sala de aula da maioria dos participantes”.
Entretanto, os autores analisam as respostas dos alunos também a partir de um viés

preocupante:

As respostas indicam algumas preocupacdes. A primeira dela diz respeito ao nédo
uso da internet para a leitura literatura. Outra questdo relevante é o
desconhecimento de géneros literarios digitais. Feitas essas consideragées,
evidencia-se que o ensino ainda esta bastante defasado em relagdo as mudancas
que estao ocorrendo no campo da linguagem e da literatura. [33]

Portanto, a abordagem dos géneros digitais nos espacos escolares € de suma
importancia pois muitos alunos utilizam a internet com fins apenas para redes sociais. Além
disso, ndo possuem um Viés critico para o0 que é postado nas redes, fazendo com que,
muitas vezes, acreditem nas informacdes lidas. E salutar que os jovens sejam preparados
a se tornarem sujeitos criticos frente a modernidade.

Os estudos realizados por Farias [39], em sua dissertacao de mestrado, tinham como
objetivo “compreender até onde as praticas com o género textual hipertexto contribuem
para uma aprendizagem fundamentada no desenvolvimento da criticidade, criatividade e
autonomia dos discentes”. Os achados provenientes deste estudo realizado com alunos do
2° e 3° anos do ensino médio, em uma escola publica em Pernambuco, demonstraram,
mais uma vez, sobre a eficicia dos géneros textuais, neste caso 0s hipertextos para tornar
0 ensino/aprendizagem das habilidades e competéncias em lingua portuguesa de forma

eficiente. Conforme salienta:

As producdes dos aprendizes apresentavam aspectos importantes em relacdo a
edificacdo do saber pelos discentes, uma vez que eles eram autbnomos em relagéo
a aquisicdo de conhecimento e se mostravam ativos em relacdo a execucdo das
atividades propostas com o hipertexto. Agucavam suas percepcbes e
demonstravam melhorias nas linguagens escrita e oral, bem como no
relacionamento entre os pares e com a sociedade ao seu redor. [39]

Portanto, o uso dos hiperlinks é uma prética social importante para o incentivo a
leitura e ao uso da lingua/linguagem em um contexto social. Além disso, os nativos digitais
possuem maior empatia no que se refere ao uso dos suportes digitais (Computador, celular,
tablet, etc), de forma que a motivagcédo para o desenvolvimento das atividades aumenta
guando se trata do uso dos aparelhos digitais. Assim, a empatia € um fator decisivo para o
processo de aprendizagem dos estudantes.

Corroborando com esses achados, Campos e Matuda [35] realizaram estudos com
alunos do 3° ano do ensino médio. A pesquisa apresentou o Podcast como uma ferramenta
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eficiente para o desenvolvimento de habilidades e competéncias na elaboracéo de textos
orais. Sabe-se que a oralidade antecede a escrita € intrinseca aos seres humanos.
Entretanto, a elaboracéo do discurso oral de forma organizada e baseada em evidéncias
cientificas é diferente de realizar uma conversa aleatéria com um familiar. O podcast,
conforme proposto pelas autoras, pode fomentar o desenvolvimento do senso critico do
aluno e consequentemente prepara-lo para os momentos em que a apresentacao oral de
forma planejada e organizada se fizer necessario no contexto social que o estudante esta
inserido.

Embora ndo tenham sido apresentados os resultados da pesquisa, percebeu-se que
a proposta de desenvolvimento da oralidade € uma das habilidades a serem trabalhadas
para os alunos perceberem que embora, na maioria das vezes, a linguagem escrita exige
planejamento, em algumas situacdes, como apresentacdes de trabalhos escolares e
entrevistas de emprego sdo necessarias a organizacao do discurso oral.

Muitos professores ndo se sentem confortaveis por trabalharem com as TICs em
sala de aula, pois, muitas vezes, os adolescentes se destacam no uso das TICs,
demonstrando mais destreza do que os professores. Entretanto, € necessario que a falsa
percepcao de que o docente € o Unico detentor do conhecimento deve ser deixada de lado.
A pesquisa de Bee [34] traz reflexdes pertinentes a este respeito:

Muitos foram os momentos em que o conhecimento deles em tecnologia superou o
nosso conhecimento. Essa permuta de experiéncias fez o trabalho valer a pena.
Com essa proximidade, a troca de conhecimentos ultrapassou as barreiras sociais
dando possibilidade de eles mostrarem aquilo que dominam e, como retorno, era-
Ihes dada a oportunidade de conhecerem os contelddos de forma dindmica e sem
perder os objetivos da disciplina e do projeto. [34]

Assim, a troca de saberes em sala de aula deve ser constantemente realizada. O
aluno que demonstra conhecimento Util ao professor e a seus colegas de turma se sente
mais motivado e, consequentemente, aprende mais. Além disso, 0 uso produtivo e
planejado das TICs faz com que o aluno nao tenha tempo em distrair acessando outras
informacgdes nos aparelhos eletrénicos, conforme resultados encontrados na pesquisa de
Bee [34] “quando bem orientados, e principalmente motivados a aprender, os alunos
utilizam os aparelhos de forma consciente e responsavel.”

Em conclusao, os relatos de experiéncia supracitados demonstram a riqueza de
praticas docentes com o uso das tecnologias digitais. Nao foi possivel destacar os pontos
chave de todos os estudos apresentados na Tabela 2, entretanto, foi notavel que todos eles
trouxeram mais pontos positivos do que negativos em relagéo ao uso das TICs em sala de

aula. Outros estudos que ndo se encaixavam nos critérios de inclusdo deste trabalho
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merecem ser mencionados, tais como estudos realizados com o publico alvo de surdos e
indigenas, os quais relataram o ensino de linguas indigenas e Libras por meio das TICs.
Além disso, uma ferramenta interessante para o ensino de linguas foi 0 uso do code-
switching, o qual os falantes bilingues e/ou multilingues utilizam mais de um idioma para se
comunicar nas redes sociais, seria uma oportunidade de uso interdisciplinar de lingua
portuguesa e inglesa, por exemplo. Outros tantos estudos relataram uso dos géneros
digitais em lingua estrangeira e no ensino fundamental anos finais, sugere-se, portanto,
estudos posteriores que verifiquem o0s géneros digitais mais recorrentes no ensino
fundamental.

Percebe-se que aplicar os géneros digitais na rotina escolar ndo necessita de
conhecimentos aprofundados sobre a informatica e nem equipamentos eletrénicos de
Gltima geracdo, pois os proprios alunos podem ser desafiados pelo professor em
compreender o funcionamento dos programas e/ou equipamentos. E necessario que haja
disponibilidade, por parte dos professores, em reinventar as aulas de Lingua Portuguesa
por meio de um planejamento prévio para que a proposta didatica envolvendo o uso das
TICs seja, de fato, pertinente para o processo de ensino/aprendizagem.

A respeito do planejamento de atividades, aconselha-se que praticas docentes sejam
compartilhadas, conforme estudo de Alves, Jung e Franco [50] o qual compartilha uma
proposta didatico-pedagogica com infograficos direcionada o ensino médio. Tal proposta
considera o circulo de Bakhtin, enquadrando-se aos multiletramentos e a interpretacao e
elaboracao textual como pratica social.

Sugere-se, por fim, que as praticas didaticas com géneros textuais como praticas
sociais, realizadas em sala de aula, sejam documentadas e publicadas, pois a partir da
disponibilizacdo dos resultados, pode-se pensar em possibilidades de melhorar o ensino,

conforme salienta Pereira [51]:

Constatamos que a aplicacao da semiotica, ou de suas depreensdes pelo professor,
na sala de aula da educacéo basica, ainda continua obscura nos textos, sem relatos
detalhados sobre como acontece. Por isso, acreditamos que o primeiro passo seria
registrar préticas educacionais de professores que empregam nog¢des semioticas na
sala de aula, reportando dificuldades e solu¢des encontradas. Um projeto que parta
dessas experiéncias pode ter melhores resultados. Portanto, langamos como
desafio neste texto que os professores compartilhem suas experiéncias e que
possamos em outros trabalhos avancar nas analises. [51]

Portanto, é urgente que os alunos sejam ensinados a interpretar e produzir textos
multimodais e semidticos da esfera digital de forma critica, autbnoma e protagonista.

Entende-se que as capacitacdes profissionais devem acontecer, como também a melhoria
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dos laboratérios de informética, principalmente nas escolas publicas, as quais encontram-

se a maior parte dos alunos da educacao basica.

3.1 Proposta pedagogica: Oficina de elaboracédo de memes e GIFs

O objetivo deste trabalho é de avaliar as contribuicdes do uso dos géneros digitais para o
ensino/aprendizagem da lingua portuguesa. Para alcanca-lo, propde-se o desenvolvimento
de uma oficina pedagdgica direcionada a alunos do ensino médio de uma escola publica
na cidade de Governador Valadares/MG.

Esta proposta é relevante, uma vez que, atualmente, ha dificuldades por parte dos
professores da educacédo basica em fazer com que os alunos produzam conhecimento
acerca das disciplinas lecionadas. Partindo deste pressuposto, acredita-se que a utilizacéo
dos géneros digitais, nas aulas de lingua portuguesa, pode ser uma estratégia em que 0s
alunos se interessem pelo conteddo lecionado, gerando um engajamento maior e,
consequentemente, a elevacao dos indices de aprendizagem.

O contexto atual, da pandemia do novo Coronavirus, trouxe a necessidade de
realizacdo de aulas remotas em funcdo da suspensao das aulas presenciais, conforme
disposto na portaria N° 356, de 11 de marco de 2020° do Ministério da Saude, a qual
normatizou as regras para quarentena e distanciamento social para conter a disseminacao
do virus. Nesta perspectiva, os Estados e Distrito Federal liberaram normativas estaduais
para regulamentar as regras atendendo o disposto na portaria federal.

Especificamente em Minas Gerais, 0 Governo Estadual publicou a Deliberagdo do
Comité Extraordinario COVID-19 N° 1, de 15 de marco de 2020, suspendendo as aulas no
periodo de 18 a 22 de marco de 2020. Posteriormente, outras deliberacdes foram
publicadas a fim de prorrogar a suspensdo das aulas enquanto durar a situacéo de
calamidade publica da pandemia, antecipar o recesso escolar previsto em julho, instruir
sobre Regime Especial de Teletrabalho dos servidores estaduais, dentre outros’.

Neste contexto, as aulas remotas foram implementadas nas escolas da rede

estadual de ensino de Minas Gerais a partir do dia 18 de maio. Os professores foram

5 Disponivel em: https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/portaria-n-356-de-11-de-marco-de-2020-247538346.
Acesso em: 11 set. 2020.

6 Disponivel em: http://www.fazenda.mg.gov.br/coronavirus/instrumentos-normativos/DELIBERACAO-DO-
COMITE-EXTRAORDINARIO-COVID-19-N-01-2020-15-de-marco-2020.pdf. Acesso em: 11 set. 2020.

7 Nao é o intuito deste trabalho descrever as deliberac6es do Governo Estadual. Para mais informacdes,
acesse o site institucional da Secretaria de Estado da Fazenda, disponivel no link:
http://www.fazenda.mqg.gov.br/coronavirus/instrumentos-normativos/deliberacoes-comite-extraordinario-
covid-19/. Acesso em: 11 set. 2020.
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convocados no periodo de 13 a 15 de maio para dias escolares, visando elaboracdo de um
novo planejamento pedagdgico do ano letivo.

O Regime de Estudo N&do Presencial® foi proposto pela Secretaria de Estado de
Educacdo de Minas Gerais (SEE/MG) em trés principais eixos de trabalho: o Plano de
Estudo Tutorado (PET), o Programa Se Liga na Educacgéo e o Aplicativo Conexdo Escola.

O PET é uma apostila com atividades das disciplinas ofertadas em cada série, as
guais foram elaboradas pela SEE/MG atendendo as competéncias e habilidades dispostas
no Curriculo Referéncia de Minas Gerais (CRMG) e Base Nacional Comum Curricular
(BNCC). O PET foi distribuido virtualmente aos alunos, aos que ndo tiverem acesso a
internet, receberam a apostila impressa, caso solicitassem as escolas.

O Programa Se Liga na Educacdo € composto por teleaulas gravadas por
professores da Escola de Formacdo de Minas Gerais e transmitidas de segunda a sexta-
feira, no horario de 7h30 as 11h15. No horario de 11h15 as 12h30 ha interacdo pela
transmissdo ao vivo, a qual os alunos podem enviar mensagens com duvidas. A
programacao € transmitida pelo canal Rede Minas, pelo Youtube e através do aplicativo
Conexao Escola.

O aplicativo Conexédo Escola foi criado para tornar-se a plataforma oficial de
comunicacdo entre professores e alunos através do chat, além da disponibilizacdo dos
PETSs, teleaulas e slides dos contetdos. N&o € necessario o uso dos dados maoveis, pois 0s
acessos sao custeados pelo governo estadual.

Este novo contexto o qual professores, alunos e suas familias foram submetidos
gerou, principalmente nas primeiras semanas, dificuldades de adaptacdo e, mesmo seis
meses apos o inicio das aulas remotas, sdo encontradas dificuldades, que ficardo para um
préximo estudo. Assim, propde-se uma oficina de elaboracdo de memes e GIFs para 0s
alunos do ensino médio de uma escola estadual em Governador Valadares/MG. A proposta
surge como possibilidade para que o professor de lingua portuguesa possa reforcar os
conteudos trabalhados no PET e nas teleaulas além de um momento de interacao entre
professor e alunos para conversarem sobre suas percepc¢des acerca das aulas remotas. O

detalhamento das atividades seré descrito na proxima sec¢ao.

3.2 Planejamento da oficina “Percepgdes e sentimentos durante a pandemia do

coronavirus”

8 0 Governo do Estado de Minas Gerais disponibilizou um site com todas as informacdes e materiais sobre
o Regime de Estudo N&o Presencial. Para saber mais detalhes acesse:
<https://estudeemcasa.educacao.mg.gov.br/>
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O tema escolhido para produgdo dos géneros textuais foi “Percepcdes e sentimentos
durante a pandemia do coronavirus”. Este tema foi escolhido em fungao dos alunos estarem
desmotivados com as aulas remotas, tornando-se uma proposta de reflexado por parte dos
alunos, de suas percepcoes e sentimentos durante a pandemia do coronavirus. Durante
este periodo, as aulas presenciais foram interrompidas e substituidas pelas aulas remotas
emergenciais, e 0s alunos tiveram suas rotinas alteradas abruptamente, pois a escola € um
espaco que faz parte do cotidiano dos jovens.

Desta forma, propde-se a oficina como uma maneira dos alunos se reencontrarem,
mesmo que virtualmente, e de socializarem sobre o que tem ocorrido neste periodo. A
atividade também é um complemento aos conteudos abordados na disciplina de Lingua
Portuguesa.

A elaboragéo desta oficina foi baseada nos achados Dolz, Noverraz e Schneuly [52],
os quais fundamentam a sequéncia didatica como “um conjunto de atividades escolares
organizadas de maneira sistematica, em torno de um género textual oral ou escrito”. Desta
forma, os géneros textuais escolhidos foram memes e GIFs como proposta didatica com a
“finalidade de ajudar o aluno a dominar melhor um género de texto, permitindo-lhe, assim,
escrever ou falar de uma maneira mais adequada numa dada situacido de comunicagao”
[52].

As aulas foram planejadas em quatro etapas, quais sejam: 1. Selecao/inscricao dos
alunos interessados para participacéo da oficina; 2. Realizac&o da oficina; 3. Socializagao
dos memes e GIFs produzidos; e 4. Aplicacdo de questionario para identificar a percepcgéo
dos alunos sobre a atividade realizada.

A etapa “1. Selegaol/inscricao dos alunos interessados para participacao da oficina”
foi realizada no periodo de 28 de setembro a 02 de outubro. A divulgacéo da oficina foi feita
por meio de postagens nos grupos de Whatsapp das turmas do ensino médio da escola
selecionada. A mensagem foi composta por uma mensagem de texto/imagem explicando
a dinamica da oficina. Os alunos interessados preencheram um questionario disponibilizado
por meio do Google Formularios.

A etapa “2. Realizagao da oficina” foram planejados 3 encontros com 2 horas/aula
(dias 5, 6 e 8 de outubro). O primeiro seria a ambientagéo, didlogo sobre os sentimentos e
percepcdes dos alunos durante a pandemia, detecgdo dos conhecimentos prévios sobre
memes e GIFs, relacionando-os aos conteudos abordados em lingua portuguesa no ensino
meédio, conforme habilidades e competéncias da BNCC (vide tabela 1). O segundo encontro

seria composto por um passo a passo de como elaborar GIFs e memes por meio dos sites
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geradordemems.com.br e giphy.com. Esta etapa foi inspirada no hangout “GEG ON AIR
#10™ lecionado pelas lideres do Grupo de Educadores Google (GEG) de Governador
Valadares, professoras Cristiane Mendes e Viviane Carvalho.

A etapa “3. Socializagao dos memes e GIFs produzidos e aplicacdo de questionério
para identificar a percepcéo dos alunos sobre a atividade realizada.” seria composta pela
apresentacao das producdes realizadas pelos alunos e, posteriormente, uma galeria virtual
por meio do Padlet e cada aluno fez a exposicéo oral justificando a criacdo do meme e GIF.
Por fim, na etapa 4, os alunos seriam convidados a fazerem uma avaliacdo das atividades
realizadas durante a oficina.

Embora a oficina tenha sido amplamente divulgada aos alunos, inclusive nos dias
gue ocorreria a oficina, eles ndo compareceram no dia e horario divulgados. Entéo, foi
aplicado um questionario para compreender o porqué de ndo terem tido interesse em
participar da atividade proposta, além de captar quais foram os sentimentos deles durante
a pandemia. Como atividade complementar adaptada, foi gravado um video? explicativo
de como elaborar memes pelo celular, utilizando o aplicativo Gerador de Memes disponivel

para Android e I0S. Os resultados coletados serédo apresentados no capitulo a seguir.

°0 hangout pode ser assistido na integra, no YouTube, por meio do link <https://youtu.be/ 801 XI85Fg>
10 5 video pode ser acessado no link: <https://youtu.be/kL9eok8ZPLQ>
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4. Resultados

Os resultados da pesquisa-acéo foram coletados por meio da aplicacdo de um questionario
e, a partir dele, os dados foram tabulados. O questionario foi encaminhado a 273 alunos
divididos em 7 turmas, dos 2° e 3° anos do ensino médio de uma escola publica, obtendo-
se 29 respostas. Destes, 75,9% sao do sexo feminino e 24,1% do sexo masculino, com
faixa etaria entre 16 a 18 anos. Ao serem perguntados se estdo com saudades da escola,
55,2% (16) alunos relataram estar com saudades da escola, 37,9% (11) mais ou menos e
apenas 6,9% (2) ndo sentem falta. Os principais motivos pelos quais os alunos relataram
estar com saudades da escola, sdo: aprender na escola € mais facil do que pela internet;
socializar e encontrar amigos/colegas; sair de casa; voltar a ter uma rotina, conforme

transcricdes abaixo:

Aluno 1 “+-. Com a crise que nos encontramos ndo consigo nem sentir saudade, de
um lugar que sei que no momento ndo & apropriado, por resultar na famosa
aglomeracgédo.”

Aluno 2 “Sinto saudades da escola pois, |4 eu aprendo bem melhor do que pela
internet e tenho meus amigos para fazer companhia e ajudar nas atividades.”

Aluno 3 “Eu nado gosto de ir pra escola, mas gosto de estar 1a. Eu morro de preguica
De ir, mesmo minha casa sendo perto da escola. Mas eu amo esta |4, estou com
muita saudade dos meus amigos, professores e funcionarios da escola.”

Aluno 4 “Minha participacdo escolar era uma rotina continia que querendo ou ndo
se tornou algo essencial para o dia a dia. As aulas presenciais eram mais
satisfatérias pois meu rendimento no aprendizado era muito melhor, mas o que eu
nao sinto tanta falta sdo dos colegas de turma.”

Estes resultados demonstram que a escola € uma parte da vida destes adolescentes
nao somente como fator para adquirir conhecimento, mas para socializa¢do. A este respeito

Anjos [53] salienta que:

O papel da educacdo escolar, no desenvolvimento da personalidade do
adolescente, gira em torno de dois aspectos. O primeiro deles é constituido pelo
ensino e pela aprendizagem dos conhecimentos cientificos, artisticos e filoséficos
em suas formas mais ricas. O segundo € a relagdo entre 0 modelo adulto de ser
humano e o ser em desenvolvimento, o adolescente. O primeiro aspecto carrega a
ideia de que ndo é qualquer contetido que promove o desenvolvimento humano em
suas maximas possibilidades e, no caso do segundo aspecto, trata-se do fato de
que o adolescente necessita de um modelo adulto de ser humano para o
desenvolvimento de sua personalidade. [53]

Portanto, as préaticas pedagdgicas no ambiente escolar demandam uma andlise
critica a partir da aplicacdo dos conhecimentos cientificos, uma vez que nem todo

conhecimento favorece o desenvolvimento do adolescente. No mesmo sentido, as
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interagOes sociais influenciam na formacéo da personalidade, tornando-se relevante que
haja um adulto, neste caso o professor, para reproduzir padrées que desenvolvam
positivamente. Neste cenario da pandemia, o papel do professor, por vezes tem sido
coadjuvante neste processo, pois nas escolas estaduais de Minas Gerais, a interacéo
acontece por meio de videoaulas gravadas, e a interagédo entre professores e alunos tem
sido basicamente por aplicativos de mensagem de textos.

Sobre as percepcdes dos alunos durante a pandemia, perguntou-se em uma escala
de 1 a 10 como eles estavam se sentindo, sendo 1 para muito mal e 10 para muito bem. As

respostas estdo demonstradas no Grafico 1:

Grafico 1 - Sentimentos durante a pandemia

Em uma escala de um 1 a 10, como vocé tem se sentido durante a
pandemia? (1 para muito mal e 10 para muito bem)

4
0 I I I
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Fonte: A autora (2020)
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O gréfico 1 demonstra que 18 alunos estédo abaixo da faixa de 5 de percepcao de
seus préprios sentimentos e 11 estédo entre 6 a 10 na escala. Estes resultados demonstram
gue a maioria esta se sentindo mal ou razoavelmente mal. Para compreender melhor os
sentimentos dos alunos, solicitou-se que eles definissem com uma palavra positiva e outra
negativa sobre a pandemia. Os resultados estdo demonstrados nas nuvens de palavras,

conforme figuras 1 e 2.
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Figura 2 - Sentimentos POSITIVOS sobre o periodo da pandemia com apenas uma palavra.
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Figura 3 - Sentimentos NEGATIVOS sobre o periodo da pandemia com apenas uma
palavra.
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A nuvem de palavras demonstrada na figura 2 demonstra que as palavras mais
recorrentes foram: tédio, tristeza e ansiedade. Torna-se necessario, portanto, o acolhimento
da escola e da familia para compreender os sentimentos destes adolescentes, que é uma

fase de muitas descobertas, gerando, por vezes conflitos internos, e o contexto de
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distanciamento social torna-se um agravante. A este respeito, Castro, Junquera e Cicuto
[54] realizaram um estudo de carater quantitativo para medir os niveis de Estresse,
Ansiedade e Depressédo em adolescentes da terceira série do ensino médio de uma escola
particular. Os resultados encontrados pelos autores evidenciaram niveis significativos de
Estresse, ja os niveis de Ansiedade e Depressdo foram ainda mais preocupantes, “uma
vez que os adolescentes em fase de conclusdo do Ensino Médio ja trazem consigo
insegurancas e medos em funcdo da faixa etaria e, com a pandemia, esses fatores sao
intensificados.” [54]

Diante deste contexto, percebeu-se um baixo engajamento dos alunos a
participarem da oficina, conforme dados do gréafico 2:

Grafico 2 - Interesse em participacéo na oficina

Vocé tem interesse em participar da oficina?

Sim

Talvez

Fonte: A autora (2020)

A partir do grafico 2, percebe-se que os alunos ndo se sentiram motivados em
participar da oficina, apenas 2 alunos (6,9%) declararam interesse, seguido de 11 (37,9%)
gue responderam que talvez poderiam participar, e a maioria, 16 alunos (55,2%)
responderam nao se interessarem pela atividade. Estes resultados impossibilitaram a
aplicacao da oficina proposta, pois mesmo os dois alunos que manifestaram interesse em
participar, ndo compareceram na data marcada para realizacdo da oficina. Além disso, 0s
resultados do grafico 1 sdo opostos aos achados na revisdo narrativa apresentada no
capitulo 3. Nos estudos encontrados, todos artigos encontrados demonstraram um
engajamento maior dos alunos a partir do uso de géneros digitais em sala de aula.

O grafico 3 demonstra os motivos pelos quais os 16 alunos ndo se interessaram pela

atividade.
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Grafico 3 - Motivos pela falta de interesse em participar da oficina.

Por que vocé nao se interessa pela oficina?
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31,3%

Fonte: A autora (2020)

Dentre as respostas dos alunos que disseram nao se interessar pela oficina, foi
possivel encontrar os seguintes resultados: 7 alunos (43,8%) ndo tém interesse na area, 5
alunos (31,3%) nao querem, seguido de tenho vergonha, ndo sei, hdo gosto e perda de
tempo com uma resposta cada (6,3%). Outros dados da pesquisa demonstram que 0S
alunos ndo deixaram de participar da oficina em funcdo da falta de acessibilidade de
internet, pois 93,1% (15) possui internet fixa em casa e 100% dos alunos entrevistados
possuem aparelho celular com acesso a internet.

Acredita-se que este fator esteja relacionado ao momento atual da pandemia, em
gue os alunos estdo tendo aulas remotas, com baixa interesse pelas atividades obrigatorias
e também pelas atividades optativas propostas pela equipe de professores!l. A este
respeito, Baron et al [55] publicaram estudo recente sobre o0 engajamento dos estudantes
da educacao basica durante a pandemia: “Ver o nome dos estudantes presentes na
webconferéncia sem muitas vezes ter qualquer retorno deles — seja através do chat ou
camera — deixa 0 momento sincrono com um certo gosto amargo de frustracdo”. Assim, a
participacdo dos alunos durante as aulas tem sido um desafio para os docentes. Além disso,

por vezes 0s alunos se deparam com uma nova realidade com gestos de imaturidades: “ha

11 Na escola em estudo, outras atividades foram propostas, tais como aula pelo Google Meet para correcdo
das atividades do PET, lives com os temas “Dia do Estudante”, “Setembro Amarelo”, “Adolescéncia e
“Pandemia: o isolamento daqueles que querem estar sempre soltinhos” com a participagdo de um médico

pediatra além de uma Gincana Virtual com a participagdo da familia.
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ainda aqueles estudantes que usam os recursos de modo indevido, escrevendo no chat
comentarios inadequados que tiram atengao dos colegas.” [55].

Portanto, os docentes passam por uma série de desafios e dificuldades durante o
ensino remoto emergencial: readequacao do planejamento para o ERE sem capacitacéo;
engajamento dos alunos durante as aulas; comportamentos inadequados de alguns alunos;
exposicao do trabalho docente, pois as familias estdo acompanhando as aulas; aumento
significativo das correcdes de atividades, que no modo presencial poderiam ser feitas
oralmente e, por fim, os desafios dos métodos de avaliacado do conteudo [55].

Ao serem questionados sobre o conhecimento do que é um meme e um GIF, 100%
(29) responderam que sabem o que € um meme e um GIF. Infelizmente, no questionéario
nao foi incluida a pergunta sobre as caracteristicas que os alunos poderiam atribuir aos
memes e GIFs. Acreditava-se que a oficina seria ministrada e que poderiam ser discutidas
tais percepcdes dos alunos durante a oficina.

O Grafico 4 demonstra o quantitativo de alunos que ja elaboraram memes e GIFs

Grafico 4 - Elaboracdo dos géneros textuais memes e GIFs

Vocé ja elaborou, pelo menos uma vez, memes e GIFs?

Sim

Fonte: A autora (2020)

Ao serem perguntados sobre terem elaborado memes e GIFs, a maioria, 65,5% (19)
disseram ter elaborado os géneros textuais em estudo. Este resultado demonstra que estes
sdo géneros recorrentes entre os adolescentes.

Como nao foi possivel realizar a oficina proposta, foi solicitado, via whatsapp aos 29

respondentes da pesquisa, que enviassem um meme que retratasse sua propria percepcao
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acerca da pandemia. Como forma de incentiva-los a fazer, foi criado um video? explicativo
utilizando o aplicativo de celular Meme Generator Free. Assim, uma aluna elaborou um

meme, conforme demonstrado na figura 4:

Figura 4 - Meme elaborado por um aluno

Ciclo da quarentena

Dormir @ comer

=N

Jogar J

Fonte: Dados da pesquisa (2020)

O meme elaborado, demonstra que na rotina diaria da aluna, ndo h&a espaco para o
horéario de estudos, pois o ciclo da quarentena esta exclusivamente atrelado as a¢fes de
acordar, comer, jogar e dormir. Neste contexto, pode-se perceber que a pandemia néo tem
ajudado, sobretudo, alunos do ensino médio a focarem nos estudos. Torna-se necessario,
portanto, que a area de educacdo transforme-se, ensinado aos alunos autonomia e
recriando os métodos tradicionais de ensino, pois 0 que tem visto € um ensino remoto
emergencial que apenas transpde os métodos tradicionais presenciais. A verdadeira
transformacao na area de educacdo passa pela alteracédo do processo pedagogico.

12 | ink de acesso ao video: <https://youtu.be/kL9eok8ZPLQ>
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5. Concluséo e trabalhos futuros

A popularizacdo das tecnologias digitais transformou todas as areas, seja no ambito
pessoal, profissional e educacional. Entretanto, as escolas ainda tém passado por
dificuldades para a implantacdo das TICs como ferramentas de potencializacdo do
processo de ensino e aprendizagem. Portanto, na sociedade moderna, a tecnologizacao €
um compromisso que os profissionais de educacdo possuem com seus alunos, pois
compreender 0s processos tecnologicos de forma critica e tecnicista tornou-se uma
demanda social e do mercado de trabalho.

Assim, especificamente no que compete aos profissionais de lingua portuguesa, é
necessario reconhecer que a circulacdo digital dos textos gerou um impacto no processo
de producéo e interpretacdo. Além disso, os textos ganharam uma circulacdo de maior
alcance e, junto a este fator, aumentou-se a necessidade de discutir a influéncia da grande
guantidade de discursos que produzimos e recebemos cotidianamente. Considerar tais
situacbes é um meio de trabalhar com textos como pratica social, ou seja, uma
compreensao critica do papel dos textos orais e escritos na sociedade.

Neste ambito, o presente estudo teve como objetivo avaliar as contribuicbes do uso
dos géneros digitais para o ensino/aprendizagem da lingua portuguesa. A literatura
publicada nos anos de 2019 e 2020 (antes do periodo da pandemia do coronavirus)
demonstrou que o uso das Tecnhologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) foram
atrativos para potencializar o processo de ensino/aprendizagem dos alunos do ensino
médio.

Entretanto, os resultados angariados nesta pesquisa demonstraram que em meio as
aulas remotas emergenciais decorrentes do distanciamento social, houve a dificuldade na
implantacéo das TICs e principalmente dos géneros digitais, tornando-se um desafio para
potencializacdo do processo de ensino/aprendizagem. Conforme demonstrado nos
resultados, a maioria dos alunos nédo se interessou pela oficina por ndo possuirem interesse
pela area de tecnologias.

Portanto, para trabalhos futuros, sugere-se que mais estudos sejam realizados para
compreender de que forma o ensino de lingua portuguesa foi realizado durante o ensino
remoto emergencial, por meio da utilizacdo de géneros digitais. Indica-se que sejam

realizados tanto na perspectiva do professor quanto do aluno.
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